Wymagania edukacyjne niezbgdne do otrzymania przez ucznia poszczego6dlnych
srodrocznych 1 rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki (zakres podstawowym)
w klasie trzeciej

1. Formy sprawdzania wiadomosci 1 umiejetnosci podlegajace ocenianiu biezgcemu:

a) sprawdzian,

b) test,

c) kartkowka (zapowiedziana, niezapowiedziana),
d) odpowiedz ustna,

e) praca na lekcji, praca w grupie,

f) zadanie domowe,

g) aktywnos¢ na lekcji.

2. Wymagania na oceny S$rodroczne (I polrocze) obejmuja wymagania

z dziatu I, za$ na oceny roczne obejmujg wszystkie wymagania z dziatow od I do
IT wiacznie (caly rok szkolny).

Wymagania na poszczegélne oceny

dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
3 4 5 6
I. ALGORYTMIKA I PROGRAMOWANIE W JEZYKU C++/PYTHON

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

— zapisuje — uzywa w programach — wykonuje zadania — wykorzystujac — stosuje petle
informacje typu znakowego char, 0 podwyzszonym specjalistyczne zagniezdzone
tekstowe fancuchow znakow stopniu trudno$ci: narzgdzia, tworzy — wykonuje zadania
w komputerze string, funkgji: find, oznaczone trzema wlasne projekty, 0 podwyzszonym

— definiuje pojecia: rfind, length z biblioteki gwiazdkami — implementuje stopniu trudnosci
kod string oraz statych w podreczniku, algorytmy szyfrujace — definiuje pojecia

liczbowy znaku, |- omawia i implementuje z arkuszy maturalnych i deszyfrujace metoda klucz symetryczny
tablica UNICODE, algorytmy przetwarzania z lat poprzednich lub Cezara, i niesymetryczny
ASCII tekstow w jezyku C++, konkursow i olimpiad |- wymienia metody w algorytmach

— definiuje pojecie W tym poréwnywania informatycznych famania klasycznych szyfrowania
porzadkowania oraz naiwnego — optymalizuje programy, szyfrow — omawia
(sortowania) wyszukiwania wzorca, szacuje ich efektywno$¢ | (atak sitowy, analiza i implementuje inne

— wyjasnia wyjasnia, czym jest — definiuje pojecia — czestoscei), algorytmy
znaczenie dyskusja panelowa, kryptologia, — uzywa tablic szyfrowania
uporzadkowania — aktywnie uczestniczy kryptografia, krypto w argumentach funkcji, (np.: szyfry:
danych w procesie w realizacji projektu, analiza, informacja — omawia oraz Beauforta,
wyszukiwania, wykorzystujac jawna, szyfrogram, implementuje algorytm skokowy, afiniczny

— wyja$nia, na czym specjalistyczne narzedzia klucz szyfrowania sortowania Vigenere’a, algorytm
polega tamanie do gromadzenia, — rozroznia szyfry babelkowego (prostej RSA)
szyfru, opracowania podstawieniowe zamiany) i przez — stosuje algorytmy

— omawia metody i prezentacji danych oraz |- wskazuje operacje wstawianie w jezyku sortowania
sortowania prowadzi spotkan online, kluczowe w C++/Python zaréwno 0 mniejszej
prostego — przyjmuje role lidera algorytmach sortowania nierosngco, jak ztozonosci czasowej
(babelkowe, przez odpowiedzialnego za (poréwnywania i niemalejaco, szacuje (szybkie, przez
wstawianie) na zespot i projekt, i zamiany) liczbe poréwnan oraz scalanie),
przyktadowych — wymienia sposoby — wykorzystuje zamian w kazdym — optymalizuje
danych, przedstawiania strukturalne typy z nich, programy,

— omawia zasade informacji danych (tablice) do — wykonuje zadania szacuje ich
zlotego podziatu, w komputerze, przechowywania 0 podwyzszonym efektywnos¢,

— wyjasnia, czym — omawia i implementuje danych stopniu trudno$ci — wyszukuje w tekscie
jest dokumentacja proste algorytmy — stosuje petle — definiuje iteracyjnie anagramy i
projektu, bierze przetwarzania tekstow, zagniezdzone ciagi liczbowe, palindromy,
czynny udziat w |~ korzysta z funkcji — przydziela zadania, — wykonuje zadania — zapisuje iteracyjnie
j€j tworzeniu, i metod typu znakowego nadzoruje prace innych, 0 podwyzszonym funkcje w jezyku

— definiuje cel i napisow (fancuchow — dobiera typy danych do stopniu trudnosci, C++/Python
projektu. znakow). realizacji problemu, — przyjmuje funkcje (silnia, potega, ciag
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— implementuje eksperta lub Fibonacciego,
algorytmy tekstowe — moderatora, algorytm
w tym algorytmy — optymalizuje Euklidesa),
poréwnywania rozwigzania, — wykonuje zadania
1 naiwnego — stosuje zaawansowane 0 podwyzszonym
wyszukiwania wzorca, funkcje $rodowiska stopniu trudnosci.
— wymienia metody ijezyka
famania klasycznych programowania,
szyfrow (atak sitowy, — dobiera struktury
analiza cz¢stosci), danych i metody do
— pisze programy rodzaju problemu,
sortujgce metodami — szyfruje i deszyfruje
prostymi(bgbelkowe dane, stosujac
i przez wstawianie), populame Szyfry
wskazuje operacje
kluczowe.
II. ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW Z WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— definiuje pojgcie |- programuje roboty, — opracowuje — wykazuje si¢ — stosuje aplikacje
robota wykorzystujac interesujace tresci kreatywnoscia przy mobilne do
— omawia budowe specjalistyczne internetowe projektowaniu sterowania robotami,
oraz wybrane narzgdzia (aplikacje), dostosowane do wiasnych projektow, — wykonuje zadania
parametry w tym symulatory online potrzeb potencjalnych takich jak o podwyzszonym
robotow — wykonuje zadania odbiorcow, np.: stacja pogodowa, stopniu trudnosci,
(serwomotor, o podwyzszonym wykorzystujgc zasade gry oznaczone trzema
magnetometr, stopniu trudnosci, 5W, dba logiczne gwiazdkami
akcelerometr, oznaczone trzema o identyfikacjg i zrecznosciowe, w podreczniku,
diody, czujniki, gwiazdkami w wizualng, mierzenie odleglosciod | — wystepuje przed
wyswietlacz), podreczniku, — korzysta z narzedzi przeszkdd, kamerg
— Wwyjasnia,czym |— wymieniardzne sposoby graficznych poprawnie projektuje imikrofonem,
jest przedstawiania i multimedialnych do proste infografiki przekazuje
dokumentacja, informacji, wzbogacania tresci, zawierajace tresci w sposob
bierze czynny — definiuje pojecie grafiki | — montuje materiaty, uporzgdkowane atrakcyjny dla
udziat w jej informacyjnej, wymienia wykorzystujac informacje, umiejetnie odbiorcow,
tworzeniu, przyktady grafiki specjalistyczne wykorzystuje tekst utrzymuje ich
— definiuje cel narracyjnej oprogramowanie i obraz, uwage,
projektu. i wizualizacji danych, (np. Stream z pakietu wykonuje zadania — wykonuje zadania
— tworzy infografike Office 365), o podwyzszonym o podwyzszonym
z wykorzystaniem — analizuje trendy stopniu trudnosci, stopniu trudnosci,
jezyka popularnosci oznaczone trzema oznaczone trzema
piktogramow Isotype. wybranych gwiazdkami gwiazdkami w
technologii, w podreczniku podreczniku,
wykorzystujac np. wykazuje si¢ — tworzy podcasty
Google Trends, kreatywnoscig, tworzac i publikacje wideo
— przeprowadza badania infografiki dotyczgce na wybrane tematy
ankietowe globalnych problemow wymagajace duzego
wykorzystujac wspolczesnego $wiata, nakladu pracy (np.

formularze online
(np.Formularze
Google, Microsoft
Forms) czy kontakt
bezposredni (pytania
otwarte),

aktywnie uczestniczy
w realizacji projektu,
wykorzystujac
popularne narzgdzia
do pracy zespotowej
(MS Teams, Google
Workspace) oraz do
gromadzenia i analizy
wynikow (arkusze
kalkulacyjne),
przyjmuje rézne role
w zespole
realizujagcym projekt.

lokalnych, szkolnej
spotecznosci czy tez
srodowisk
mlodziezowych,
opracowuje prezentacje
multimedialne, filmy
przedstawiajace wyniki
wspolnej pracy,

— przyjmuje role lidera

odpowiedzialnego za
zespot i projekt,

— przydziela zadania,

nadzoruje prace innych.

promocja czy
jubileusz szkoty,
szkolny festiwal
kultury lub nauki)
lub korzysta

z zaawansowanych
narzedzi,

— opracowujac
ztozone problemy,
poshuguje sig
aplikacjami
W stopniu
Zaawansowanym.
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Oceng niedostateczna otrzymuje uczen, ktory:
e nie opanowal podstawowych wiadomosci i umiejetnosci, co uniemozliwia mu dalsze zdobywanie wiedzy,

e nie definiuje pojec: kod liczbowy, UNICODE, ASCII, szyfrowanie, deszyfrowanie, sortowanie, algorytm
zachtanny,

e nie implementuje prostych algorytméw tekstowych, szyfrowania, porzadkowania,

e  nierozwiazuje najprostszych zadan,

e nie definiuje pojecia robota ani nie opisuje jego budowy,

e nie opracowuje interesujacych tresci internetowych, nie postuguje si¢ narzgdziami graficznymi i multimedialnymi
do wzbogacania tresci,

e nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie wykonuje zadan, nie pisze programéw, nie odrabia prac domowych,

e nieuczestniczy w projektach zespotowych.
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