Wymagania edukacyjne niezbgdne do otrzymania przez ucznia poszczego6dlnych
srodrocznych 1 rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki (zakres podstawowym)

w klasie drugiej

1. Formy sprawdzania wiadomosci 1 umiejetnosci podlegajace ocenianiu biezgcemu:

a) sprawdzian,

b) test,

c) kartkowka (zapowiedziana, niezapowiedziana),
d) odpowiedz ustna,

e) praca na lekcji, praca w grupie,

f) zadanie domowe,
g) aktywnos¢ na lekeji.

2. Wymagania

na oceny

srodroczne

(I potrocze)

obejmuja wymagania

z dziatbw od I do II wiacznie, za§ na oceny roczne obejmuja wszystkie
wymagania z dziatlow od I do III wigcznie (caly rok szkolny).

Wymagania na poszczegélne oceny

dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
2 3 4 5 6

I. TWORZENIE TRESCI INTERNETOWYCH

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

— zapisuje plik, nadajac mu | — rozumie i rozrdznia — umieszcza zdjgcia —korzysta ze Sciezek — tworzy style
rozszerzenie .html, podstawowe elementy na stronie WWW, wzglednych opisujace wyglad

—rozréznia sekcje HEAD sktadni jezyka HTML, | — tworzy linki do i bezwzglednych strony WWW,

i BODY oraz opisuje — opisuje podstawowg 7asobow w kodzie HTML, — dodaje do strony
réznice migdzy tymi strukture strony zewnetrznych oraz — poprawnie tworzy elementy
cze$ciami kodu, w jezyku HTML, miejsc w obrebie tabele o dowolnej odpowiedzialne za

— wymienia podstawowe —tworzy naglowki jednej strony, strukturze, jej responsywnose,
znaczniki formatowania w jezyku HTML, — poprawnie i na — dotacza style — buduje strone
tekstu w jezyku HTML, — wstawia komentarze rézne sposoby kaskadowe do z wykorzystaniem

— opisuje budowe w kodzie HTML, korzysta z opisu dokumentu HTML, systemu CMS
znacznika HTML, — tworzy listy kolorow w jezyku — tworzy ciekawg strong i publikuje ja

— wyjasnia pojecie uporzadkowane HTML WWW i publikuje ja w Internecie,
responsywnosci strony i nieuporzadkowane, —korzysta z réznych w internecie, — tworzy strong
WWW, — rozumie cel przegladarek — rozumie pojecia z tabelami,

— uruchamia strong pozycjonowania stron internetowych. tabeli, listy i stylow elementami
WWwWw. WWW, — potrafi w prostym oraz potrafi graficznymi,

— rozumie model dziatania | —korzysta z legalnych narzedziu modyfikowaé — potrafi przetestowaé
aplikacji do wizualnego zrodet do tekstowym przygotowane dziatanie napisanego
generowania stron pozyskiwania tresci poprawnie zapisa¢ wezesniej kody kodu strony WWW
i system6w zarzadzania i materiatow dla podstawowe zrodtowe zawierajace w przegladarce
tresciag CMS, tworzonych stron znaczniki, w tym wskazane pojecia, internetowe;j,

— potrafi zbudowa¢ prostg WWW, stosowac — testuje dzialanie — potrafi tworzy¢
strone w aplikacji do — potrafi przetestowaé hiperfacza, strony WWW na i stosowaé arkusze
wizualnego generowania w przegladarce — biegle potrafi réznych urzadzeniach stylow,
stron, internetowej strong tworzy¢ (komputer, smartfon), | — potrafi stworzyé

— opracowuje interesujace WWW zbudowang za i modyﬁkowac’ — tworzy podcasty ztozong strong,
treéci internetowe pomoca aplikacji, znaczniki i publikacje wideo na sterowang
dostosowane do potrzeb | — montuje materiaty zrozbudowanymi wybrane tematy, zaprojektowanym
potencjalnych wykorzystujac atrybutami, wymagajace duzego menu i ja
odbiorcow, specjalistyczne — potrafi stosowac naktadu pracy (np. opublikowaé oraz
wykorzystujac zasade oprogramowanie grafike, tabele i inne promocja czy przetestowac na
5W, (np. Stream z pakietu elementy jubileusz szkoty, r6znych

— wystepuje przed kamera Office 365), w odniesieniu do szkolny festiwal urzadzeniach
i mikrofonem, — wykazuje si¢ responsywnosci kultury lub nauki) lub (komputer,
przekazuje tresci kreatywnoécig strony internetowej, korzysta smartfon),
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W sposob atrakcyjny dla w zakresie — potrafi weryfikowac z zaawansowanych — rozumie, na czym
odbiorcow, utrzymuje projektowania strony legalno$é¢ narzedzi, polega
ich uwagg, internetowej. pozyskiwanych — potrafi wspotdziataé Zaawansowane

— uczestniczy w pracach materiatow dla w zespole w zakresie zarzadzanie trescia
zespolu i rozumie, jakie swojej strony projektowania i w systemach CMS,
zadania wykonuja internetowej, tworzenia strony — wykonuje zadania
poszczegolni — dba o identyfikacje internetowe;j, 0 podwyzszonym
cztonkowie, wizualna, korzysta — skutecznie weryfikuje stopniu trudnosci,

—dba o ochrong prawa z narzedzi mozliwos$ci oznaczone trzema
autorskiego graficznych wykorzystania gwiazdkami w
publikowanych tresci. imultimedialnych materiatéw pod katem podreczniku,

do wzbogacania praw autorskich, — potrafi wykonac
tresci, ochrony informacji zaawansowane
— potrafi wykona¢ oraz danych zadania techniczne.
proste zadanie osobowych.
w zakresie
przygotowania
tresci i zadanie
techniczne
w zakresie ich
publikacji.

II. RELACYJE BAZY DANYCH

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

— wyjasnia podstawowe — projektuje prostebazy | —zarzadza danymi w | — pomaga w pracach — stosuje rozne
pojgcia zwigzane danych, bazie danych innym uczestnikom narzgdzia do
zbazami danych: tabela, | — operuje w programie MS projektu tworzenia
atrybut, rekord, pole, w podstawowym Access, zespotowego, relacyjnych baz
klucz gtéwny, klucz zakresie programem — tworzy tabele —tworzy formularze, danych,
obcy, relacja, MS Access, i raporty w bazie kwerendy, drukuje — projektuje

— projektuje proste bazy — tworzy bazy danych danych i definiuje i eksportuje raporty rozbudowane bazy
danych, w programie MS relacje migdzy nimi, do plikow danych,
operujew podstawowym Access, — podaje przyklady w programie MS — tworzy maski
zakresie poznanymi na — pomaga innym baz danych, Access, wprowadzenia.
lekcji narzgdziami cztonkom grupy w ktorych podczas —tworzy rozbudowane
programu MS Access. w wykonaniu ich projektowania bazy danych,

— wymienia rézne zadan, nalezy uwzglednic¢ zawierajace relacje
zastosowania baz — projektuje nieduze relacje typu: jeden typu: jeden do
danych. bazy danych. do jednego, jeden jednego, jeden do

do wielu, wiele do wielu, wiele do wielu,
wielu, — modyfikuje bazy

— modyfikuje dane danych, poszerzajac
zawarte w bazie ich zastosowania.
danych, dodaje
nowe atrybuty
i okresla typ danych
w Widoku projektu,

—tworzy tabele i
definiuje relacje
miedzy nimi.

III. ALGORYTMIKA I PROGRAMOWANIE W JEZYKU C+/PYTHON

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

— wyjasnia podstawowe — wymienia zasady — znajduje bledy — samodzielnie tworzy — ilustruje pojecie
pojecia: algorytm, lista tworzenia kodu w kodzie programy sprawnosci
krokéw, kod zrodlowy, zrodtowego zrodtowym komputerowe (efektywnosci)
kod wynikowy, w wybranym jezyku programu na w wybranym jezyku algorytmu na
translator, kompilator, programowania, podstawie programowania do przyktadach,
interpreter, stowa — stosuje podstawowe informacji rozwigzywania zadaf | —rozwigzuje rézne
kluczowe, instrukcja, konstrukcje zwrotnych matematycznych zadania przy uzyciu
zmienna, operator wybranego jezyka z kompilatora, i fizycznych wiasnych
przypisania, programowania: — tworzy program — optymalnie algorytmow

— wymienia cechy instrukcje wejscia sprawdzajacy wykorzystuje rozne i programow
poprawnego algorytmu, i wyjscia, instrukcje warunek trojkata, rodzaje petli komputerowych,
tworzy proste algorytmy, warunkowe oraz petle, | — postuguje si¢ w tworzonych — tworzy algorytmy

— wyjasnia na przyktadzie — zapisuje algorytm W programowaniu programach, 1 programy
pojecie specyfikacji w postaci kodu strukturg tablicy lub | — analizuje i poprawia komputerowe do
problemu, zrodlowego, listy, bledy konwersji migdzy

—podaje przyklady — uruchamia zapisany — buduje algorytmy w kodach Zrédtowych systemami
algorytmow spotykanych kod zrédtowy, sprawdzajace programow liczbowymi,
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w codziennym zyciu,

— zapisuje algorytm
z warunkami w postaci
listy krokow,

— zapisuje algorytm
z warunkami
w wybranym jezyku
programowania,

— wyjasnia na przyktadach
pojecia iteracji i petli,

— tworzy programy
wykorzystujace zmienne
catkowitoliczbowe,

— zapisuje dwucyfrowa
liczbe dziesigtng
W systemie binarnym,

— wyjasnia pojecia: NWD,
NWW,

— omawia na przyktadzie
dzialanie algorytmu
Euklidesa.

— omawia przynajmniej
dwie cechy
poprawnego
algorytmu,

— zapisuje wybrane
algorytmy za pomoca
kodu zrédtowego,

— uzywa zmiennych
roéznych typow,

— stosuje instrukcje
wejscia i wyjscia,

— stosuje instrukcje
iteracyjne w postaci
listy krokéw,

— zapisuje dwa rodzaje
petli,

— stosuje w programach
petle, zapisuje liczbe
dziesi¢tna w systemie
binarnym,

— zapisuje w postaci
dziesietnej liczby
binarne,

— wyjasnia pojgcia:
liczby pierwsze
iliczby ztozone,

— przedstawia metodg
sprawdzania, czy
liczba jest pierwsza,

— bada podzielno$¢ liczb

— zapisuje algorytm
Euklidesa,

— definiuje liczby
ztozone i liczby
pierwsze oraz
podstawowe
twierdzenie
arytmetyki,

— podaje przyktady
uzycia liczb
pierwszych,

— omawia rozktad liczb
na czynniki pierwsze,

— omawia algorytmy
sprawdzajace
podzielnos¢ liczb.

podzielnos¢ jednej
liczby przez druga,

— bada podzielnos¢
liczb z uzyciem
jezyka
programowania,

— omawia wybrang
metode
sprawdzania, czy
liczba jest pierwsza,

— zapisuje wybrang
metode sprawdzania
pierwszosci
w postaci funkcji
jezyka
programowania,

—tworzy program
realizujacy algorytm
Euklidesa w wersji
z dodawaniem,

—tworzy program
komputerowy
dodajacy utamki,

— zapisuje liczby
W systemie
liczbowym:
dziesigtnym,
binarnym,
6semkowym
i szesnastkowym,

— wyjasnia pojecia:
system pozycyjny,
podstawa systemu
liczbowego,
dzielenie catkowite,
reszta z dzielenia,

— omawia algorytm
konwersji liczb
miedzy systemami
dziesigtnym
i binarnym,

— definiuje pojecia:
porzadkowanie
(sortowanie),
wyszukiwanie
sekwencyjne
i wyszukiwanie
binarne
(potowkowe),

— wyjasnia znaczenie
uporzadkowania
danych w procesie
wyszukiwania,

— wskazuje operacje
kluczowe
w algorytmach
sortowania.

napisanych przez inne
osoby,

— omawia poznane na
lekcjach algorytmy
iuzasadnia, dlaczego
spetniaja cechy
dobrych algorytmow,

— tworzy samodzielnie
programy z
wykorzystaniem
poznanych na
lekcjach algorytmow,
réwniez
z uzyciem funkcji,

— wyjasnia pojecia liczb
doskonatych,
blizniaczych,
zaprzyjaznionych,

—tworzy programy
realizujace dziatania
na utamkach,

— zapisuje w kodzie
programu wywolania
funkcji, rowniez
w instrukcji wyjscia,

wyjasnia pojecie
sktadni i bigdu
sktadniowego,
znajduje
i poprawia bledy
w kodzie zrodtowym
programu,

— bada podzielno$¢
wybranych liczb,
programujac poznane
algorytmy w
wybranym jezyku,

— grupuje instrukcje
w funkcje i wyjasnia
cel stosowania
funkcji,

— tworzy samodzielnie
programy dla
poznanych
algorytmoéw,

— pisze programy
wykorzystujace
poznane rodzaje liczb
pierwszych,

— wyjasnia praktyczne
znaczenie liczb
pierwszych
w informatyce.

— wykonuje dziatania
na utamkach za
pomoca wlasnych
programow
komputerowych,

— omawia pojegcie
zasiggu zmiennych
W programowaniu

— tworzy samodzielnie
programy,
wykorzystujac
poznane instrukcje
wybranego jezyka
programowania,

— stosuje w swoich
programach
zagniezdzone
instrukcje
warunkowe,

— pisze programy
rozwiazujace
zadania
matematyczne
i fizyczne oraz
problemy
Z napisami,

— zapisuje algorytm
konwersji migdzy
systemami
liczbowymi
W postaci programu
komputerowego,

— stosuje operacje
dzielenia
catkowitego
W rozwigzywaniu
problemow,

— tworzy algorytmy
konwersji miedzy
réznymi systemami
liczbowymi,

— programuje
algorytmy konwersji
miedzy réznymi
systemami
liczbowymi, stosujac
strukture listy.

— wykorzystuje
strukturalne typy
danych (listy) do
przechowywania
danych, stosuje petle
zagniezdzone,

— omawia oraz
implementuje
algorytm sortowania
babelkowego
(prostej zamiany)

i przez wstawianie,
zarGwno nierosnaco,
jak i niemalejaco,
szacuje liczbe
poréwnan oraz
zamian w kazdym

z nich,

— tworzy samodzielnie
program sortujacy
Z uzyciem
wartownika,

— wykonuje zadania
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0 podwyzszonym
stopniu trudnosci,

— stosuje algorytmy
sortowania
0 mniejszej
ztozono$ci czasowej
(szybkie, przez
scalanie).

Oceng niedostateczna otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat podstawowych wiadomosci 1 umiejetnosci niezbgdnych do dalszego zdobywania wiedzy,

nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen, zadan domowych,
otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktorych nie poprawia.

str. 4




