WYMAGANIA EDUKACYJNE

PRZEDMIOT: INFORMATYKA
POZIOM: KLASA 4
ZAKRES: ROZSZERZONY

Wymagania na oceny $rodroczne (I péirocze) oraz na oceny roczne obejmujg wymagania z dziatow:
I. Relacyjne bazy danych

II. Algorytmy numeryczne

III. Zaawansowane algorytmy 1 techniki programistyczne

IV. Rozwigzywanie r6znych problemoéw z wykorzystaniem komputera

Wymagania na oceny $rodroczne (I péirocze) obejmujg wymagania z dziatow od I do II wlgcznie, zas na oceny roczne obejmuja wszystkie
wymagania z dziatow od I do IV wiacznie (caty rok szkolny).

1. Ustala si¢ nastepujace progi procentowe na oceny biezace:

= niedostateczny 0% —39%

= dopuszczajacy 40% — 50%
= dostateczny 51% —70%
= dobry 71% — 85%
= bardzo dobry 86% —95%
= celujacy 96% — 100%

2. Ocenie podlegaja nastepujace obszary aktywnosSci uczniow:
= praca na lekcji,
= prace pisemne (sprawdziany, kartkowki, zadanie domowe),
=  wypowiedzi ustne (material biezacy),
= praca indywidualna i grupowa,
= projekt edukacyjny,
= prezentacje multimedialne,
= dziatania pozalekcyjne.



3. Zaklada si¢ stosowanie nast¢pujacych form sprawdzania wiadomosci i umieje¢tnosci uczniow:

sprawdzian,

test,

kartkobwka (zapowiedziana, niezapowiedziana),
odpowiedz ustna,

praca na lekcji, praca w grupie,

zadanie domowe,

aktywnos$¢ na lekcji.

4. Informacje o sprawdzaniu wiadomosci i umiejetnosci z materialu biezacego:

materiat biezacy obejmuje trzy ostatnie lekcje,

wiadomosci 1 umiejetnosci sprawdzane sg w nastepujacy sposob:

a. odpowiedz ustna,

b. odpowiedz pisemna, zadanie praktyczne,

c. kartkowka — zapowiedziana 1 niezapowiedziana,

mozna korzysta¢ z ,,numerkow szczgscia”,

z ,,numerkoéw szczescia” nie korzystajg uczniowie, ktorzy posiadajg godziny nieusprawiedliwione w poprzednim miesigcu,
»humerki szczgscia” nie obowigzuja na zapowiedzianej kartkowce,

osoby nieobecne podczas kartkowki zapowiedzianej sg zobowigzane do jej nadrobienia — termin ustalony z nauczycielem,
w przypadku stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzywania zadan podczas kartkowki nauczyciel ma prawo uniewazni¢ prace, co jest
rOwnowazne z wystawieniem oceny niedostatecznej.

5. Informacje o sprawdzianach:

sprawdzian moze by¢ poprzedzony jest lekcja powtdrzeniowa,

sprawdzian jest zapowiadany co najmniej tydzien przed terminem, a informacja o nim jest odnotowana w dzienniku lekcyjnym,

nie przektada si¢ sprawdzianow,

osoby nieobecne podczas sprawdzianu sg zobowigzane do jego uzupetnienia w terminie ustalonym z nauczycielem (wyjatek: osoby, ktore
byly przez dtuzszy czas nieobecne w szkole [np. 2 tygodnie] 1 nie zdazyty nadrobi¢ materiatu, a uzyskaty zgode nauczyciela uczacego na
pisanie w innym terminie),

prace pisemne (sprawdziany, testy itp.) oddawane sa w terminie do 21 dni,

kazda ocena ze sprawdzianu moze by¢ poprawiana w ustalonym terminie,

prace pisemne sg przechowywane przez nauczyciela; uczen i jego rodzice maja mozliwo$¢ wgladu do prac pisemnych,

kartkowki nie podlegaja poprawie,



uczen jest zobowigzany przygotowac si¢ do lekcji z 3 ostatnich tematow,

uczen moze dwa razy na semestr skorzystac z ,,nieprzygotowania” i nie by¢ brany pod uwagg przy wyborze do odpowiedzi ustnej,

uczen moze uzyskiwa¢ za aktywno$¢ na lekcji ,,plusy”. Po zebraniu odpowiedniej liczby plusow uczen otrzymuje oceng celujaca
z aktywnosci,

w przypadku stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzywania zadan podczas sprawdzianu nauczyciel ma prawo uniewazni¢ prace, co jest
rOwnowazne z wystawieniem oceny niedostatecznej.

O podwyzszenie przewidywanej rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych moze ubiegac¢ si¢ uczen, ktory:
a. Przystepowatl do wszystkich przewidzianych przez nauczyciela sprawdzianow 1 prac pisemnych
b. Skorzystat ze wszystkich oferowanych przez nauczyciela form poprawy



Wymagania edukacyjne niezb¢dne do otrzymania przez ucznia poszczegolnych srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z
informatyki w klasie czwartej

Dopuszczajacy — 2

Dostateczny — 3

Dobry -4

Bardzo dobry - 5

Celujacy - 6

Relacyjne bazy danych

Uczen:

* zna podstawowe pojecia
dotyczace relacyjnych baz danych,
* wie, co to jest jezyk SQL, zna
podstawowe klauzule tego jezyka,
* zna zasady tworzenia zapytan do
bazy z wykorzystaniem jezyka SQL,

Uczen:

¢ wyszukuje informacje w bazach
danych, tworzy kwerendy

¢ wykorzystuje jezyk SQL do
tworzenia i usuwania baz danych,
dodawania tabel do baz danych,
usuwania tabel z baz, dodawania
rekordéw do tabel, importowania
danych do tabel, edycji rekordow,
¢ tworzy konta uzytkownikow i
przydziela im uprawnienia do
wybranej bazy, uzywajac jezyka
saL,

o formutuje zapytania zwracajace
okreslone dane, sortuje wyniki
zapytan,

Uczen:
e projektuje i tworzy proste bazy
danych,

Uczen:

¢ projektuje zaawansowane
relacyjne bazy danych, zarzadza
nimi, tworzy tabele pomostowe,
formularze, kwerendy

o formutuje zapytania w jezyku
SQL, stosujac selekcje, sortowanie,
projekcje oraz agregowanie
danych,

Uczen:

¢ projektuje rozbudowane
relacyjne bazy danych, zarzadza
nimi, wykorzystujac
zaawansowane narzedzia oraz
klauzule jezyka SQL,

Algorytmy numeryczne

* omawia roznice miedzy
statoprzecinkowa a
zmiennoprzecinkowa
reprezentacjq liczb rzeczywistych
w komputerze,

e wymienia rodzaje btedéw w
obliczeniach komputerowych,
rozréznia btad wzgledny i
bezwzgledny,

e znajduje wartos$¢ wielomianu
algorytmem naiwnym,

* wie, na czym polegaja
podstawowe metody obliczen
przyblizonych,

o wykorzystuje pliki tekstowe do
wczytywania danych i zapisywania
wynikow,

e omawia algorytm znajdujacy
rozwiniecie binarne nieskracalnego
utamka wtasciwego,

e zapisuje liczby w postaci
znormalizowanej,

e definiuje liczby pojedynczej
precyzji i liczby podwdjnej
precyzji,

¢ wykonuje dziatania na liczbach
zmiennoprzecinkowych,

¢ znajduje reprezentacje liczby
zapisanej w systemie dziesietnym
jako liczby pojedynczej i liczby
podwadjnej precyzji,

e stosuje schemat Hornera do
zamiany liczby w systemie
pozycyjnym o wybranej
podstawie na liczbe dziesietng,

¢ stosuje schemat Hornera do
szybkiego podnoszenia do potegi,
¢ implementuje algorytmy
numeryczne: znajdowania miejsc
zerowych funkcji oraz obliczania
pierwiastka kwadratowego
metoda bisekcji, obliczania
pierwiastka kwadratowego
metoda

Newtona-Raphsona, implementuje
w jezyku JavaScript algorytmy
generujace fraktale danego
stopnia,

e charakteryzuje skomplikowane
sytuacje algorytmiczne, proponuje
optymalne rozwigzanie sytuacji
problemowej z zastosowaniem
ztozonych struktur danych,

e pisze programy o wysokim
stopniu trudnosci: z olimpiad
przedmiotowych, konkurséw
informatycznych,

¢ optymalizuje programy, szacuje
ich efektywno$s¢




* wyjasnia, co to jest fraktal,
wskazuje przyktady struktur
fraktalnych wystepujacych
w przyrodzie,

¢ wskazuje rdznice miedzy
algorytmem stabilnym a
algorytmem niestabilnym,

¢ znajduje pierwiastki réwnania
kwadratowego algorytmem
stabilnym i algorytmem
niestabilnym,

¢ implementuje algorytm
obliczajgcy wartos¢ wielomianu z
zastosowaniem schematu Hornera,
e stosuje w algorytmach
numerycznych metody: bisekcji,
Newtona-Raphsona, trapezéw,
prostokatow,

* wyjasnia sposob tworzenia
fraktali,

® zna algorytm Karpa-Rabina w
programach wyszukujgcych
wzorzec w tekscie,

Zaawansowane algorytmy i techniki prog

ramistyczne

* wyjasnia, na czym polega
sortowanie leksykograficzne,

» wyszukuje wzorzec w tekscie
algorytmem naiwnym,

¢ wskazuje réznice miedzy
kryptografig symetryczng i
kryptografig asymetryczna,
definiuje

pojecia klucz publiczny i klucz
prywatny,

¢ wyjasnia, do czego stuzy
algorytm RSA, i wyrdznia gtéwne
etapy tego algorytmu
(generowanie kluczy, szyfrowanie z
kluczem publicznym oraz
deszyfrowanie z kluczem
prywatnym),

¢ implementuje algorytm naiwny
wyszukiwania wzorca w tekscie,

* wyjasnia, jak generuje sie klucze
publiczny i prywatny oraz szyfruje i
deszyfruje informacje w algorytmie
RSA,

* wyjasnia, na czym polegajg
metoda zstepujgca i metoda
wstepujaca,

® pisze program generujacy klucz
prywatny i klucz publiczny w
algorytmie RSA,

® pisze programy szyfrujace i
deszyfrujgce informacje w
algorytmie RSA,

¢ charakteryzuje skomplikowane
sytuacje algorytmiczne, proponuje
optymalne rozwigzanie sytuacji
problemowej z zastosowaniem
ztozonych struktur danych,

® pisze programy o wysokim
stopniu trudnosci: z

olimpiad przedmiotowych,
konkurséw informatycznych,

¢ optymalizuje programy, szacuje
ich efektywno$¢

Rozwigzywanie réznych problemdw z wykorzystaniem komputera

¢ wyrdznia etapy pracy nad
aplikacjg internetowa, rozréznia
technologie back-end i front-end,

® wyjasnia, na czym polega praca
nad aplikacjg internetowa,
instaluje i konfiguruje niezbedne

e tworzy podcasty i publikacje
wideo, stosujgc elementy
przyciggajace uwage
uzytkownikdéw, montuje materiaty,

e tworzy interesujgce podcasty i
publikacje wideo, dba o wtasciwy
format plikéw, stosuje kompresije,

e tworzy rozwiniete responsywne
aplikacje internetowe wymagajace
duzego naktadu pracy




e definiuje pojecie robota, omawia
funkcje wybranych robotéw i ich
budowe,

e rozrdznia pojecia webcast,
webinarium, screencast i podcast,
e definiuje pojecie grafiki
informacyjnej, wymienia przyktady
grafiki narracyjnej i wizualizaciji
danych,

oprogramowanie, przygotowuje
baze danych na potrzeby projektu,
® opracowuje tresci internetowe,
korzystajac z narzedzi graficznych i
multimedialnych, dbajac o
identyfikacje wizualng,

e projektuje proste poprawne
infografiki zawierajgce
uporzgdkowane informacje,

wykorzystujac specjalistyczne
oprogramowanie,

e projektuje infografiki, umiejetnie
stosujac tekst i obraz, wykazuje sie
przy tym znajomoscig doboru barw
i funkcji koloru, zwraca uwage na
dostosowanie tresci do odbiorcow,

stosuje zasady pracy z kamerg i
mikrofonem,

¢ tworzy infografiki dostosowane
do odbiorcéw, wykazujac sie
duzymi umiejetnosciami
korzystania z narzedzi graficznych,

i znajomosci nowoczesnych
technologii,

¢ tworzy infografiki, korzystajac z
zaawansowanych narzedzi
graficznych,

¢ tworzy podcasty i publikacje
wideo wymagajace znajomosci
zaawansowanych narzedzi i
duzego naktadu pracy,




