WYMAGANIA EDUKACYJNE

PRZEDMIOT: INFORMATYKA
POZIOM: KLASA 3
ZAKRES: ROZSZERZONY

Wymagania na oceny $rodroczne (I péirocze) oraz na oceny roczne obejmujg wymagania z dziatow:
I. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem struktur danych

II. Metody algorytmiczne

III. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem dynamicznych struktur danych

Wymagania na oceny $rodroczne (I péirocze) obejmujg wymagania z dziatow od I do II wlacznie, zas na oceny roczne obejmuja wszystkie
wymagania z dziatow od I do III wlacznie (caty rok szkolny).

1. Ustala si¢ nastepujace progi procentowe na oceny biezace:

= niedostateczny 0% —39%

= dopuszczajacy 40% — 50%
= dostateczny 51% —70%
= dobry 71% — 85%
= bardzo dobry 86% —95%
= celujacy 96% — 100%

2. Ocenie podlegaja nastepujace obszary aktywnosSci uczniow:
= praca na lekcji,
= prace pisemne (sprawdziany, kartkowki, zadanie domowe),
=  wypowiedzi ustne (material biezacy),
= praca indywidualna i grupowa,
= projekt edukacyjny,
= prezentacje multimedialne,
= dziatania pozalekcyjne.



3. Zaklada si¢ stosowanie nast¢pujacych form sprawdzania wiadomosci i umieje¢tnosci uczniow:

sprawdzian,

test,

kartkobwka (zapowiedziana, niezapowiedziana),
odpowiedz ustna,

praca na lekcji, praca w grupie,

zadanie domowe,

aktywnos$¢ na lekcji.

4. Informacje o sprawdzaniu wiadomosci i umiejetnosci z materialu biezacego:

materiat biezacy obejmuje trzy ostatnie lekcje,

wiadomosci 1 umiejetnosci sprawdzane sg w nastepujacy sposob:

a. odpowiedz ustna,

b. odpowiedz pisemna, zadanie praktyczne,

c. kartkowka — zapowiedziana 1 niezapowiedziana,

mozna korzysta¢ z ,,numerkow szczgscia”,

z ,,numerkoéw szczescia” nie korzystajg uczniowie, ktorzy posiadajg godziny nieusprawiedliwione w poprzednim miesigcu,
»humerki szczgscia” nie obowigzuja na zapowiedzianej kartkowce,

osoby nieobecne podczas kartkowki zapowiedzianej sg zobowigzane do jej nadrobienia — termin ustalony z nauczycielem,
w przypadku stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzywania zadan podczas kartkowki nauczyciel ma prawo uniewazni¢ prace, co jest
rOwnowazne z wystawieniem oceny niedostatecznej.

5. Informacje o sprawdzianach:

sprawdzian moze by¢ poprzedzony jest lekcja powtdrzeniowa,

sprawdzian jest zapowiadany co najmniej tydzien przed terminem, a informacja o nim jest odnotowana w dzienniku lekcyjnym,

nie przektada si¢ sprawdzianow,

osoby nieobecne podczas sprawdzianu sg zobowigzane do jego uzupetnienia w terminie ustalonym z nauczycielem (wyjatek: osoby, ktore
byly przez dtuzszy czas nieobecne w szkole [np. 2 tygodnie] 1 nie zdazyty nadrobi¢ materiatu, a uzyskaty zgode nauczyciela uczacego na
pisanie w innym terminie),

prace pisemne (sprawdziany, testy itp.) oddawane sa w terminie do 21 dni,

kazda ocena ze sprawdzianu moze by¢ poprawiana w ustalonym terminie,

prace pisemne sg przechowywane przez nauczyciela; uczen i jego rodzice maja mozliwo$¢ wgladu do prac pisemnych,

kartkowki nie podlegaja poprawie,



uczen jest zobowigzany przygotowac si¢ do lekcji z 3 ostatnich tematow,

uczen moze dwa razy na semestr skorzystac z ,,nieprzygotowania” i nie by¢ brany pod uwagg przy wyborze do odpowiedzi ustnej,

uczen moze uzyskiwa¢ za aktywno$¢ na lekcji ,,plusy”. Po zebraniu odpowiedniej liczby plusow uczen otrzymuje oceng celujaca
z aktywnosci,

w przypadku stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzywania zadan podczas sprawdzianu nauczyciel ma prawo uniewazni¢ prace, co jest
rOwnowazne z wystawieniem oceny niedostatecznej.

O podwyzszenie przewidywanej rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych moze ubiegac¢ si¢ uczen, ktory:
a. Przystepowatl do wszystkich przewidzianych przez nauczyciela sprawdzianow 1 prac pisemnych
b. Skorzystat ze wszystkich oferowanych przez nauczyciela form poprawy



Wymagania edukacyjne niezb¢dne do otrzymania przez ucznia poszczegolnych srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z

informatyki w klasie trzeciej

Dopuszczajacy — 2

Dostateczny — 3

| Dobry -4

Bardzo dobry - 5

Celujgcy - 6

Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem struktur danych

Uczen:

¢ wypisuje liczby pierwsze z
zadanego przedziatu, stosujac
metode sita Eratostenesa,

» wyszukuje w ciggu liczb spéjne
podciagi (nierosnacy, niemalejacy,
staty), wskazuje najdtuzsze, oblicza
ich sume,

Uczen:

¢ omawia algorytm zliczania
znakéw w tekscie oraz wyszukujgcy
maksimum z wykorzystaniem
tablic,

® przedstawia w postaci listy
krokéw algorytmy sortowania
prostego (babelkowe, przez
wybieranie) oraz szybkiego i przez
scalanie, okresla operacje
dominujace,

¢ implementuje w jezyku Python
algorytmy rekurencyjne: obliczanie
elementdéw ciggu Fibonacciego,
wartosci silni i potegi,

* omawia rozszerzony algorytm
Euklidesa,

o formutuje algorytm wydawania
reszty minimalng liczba monet,
znajdowania drogi metodami
zachtanng i dynamiczna,

Uczen:

¢ implementuje w jezyku Python
algorytm zliczania znakéw w
tekscie oraz wyszukujacy
maksimum z wykorzystaniem
tablic,

¢ implementuje w jezyku Python
algorytmy wyszukujace spdjne
podciagi o réznych cechach,

Uczen:

e stosuje zaawansowane funkcje
Srodowiska i jezyka
programowania (np. z
dodatkowych modutéow)

® optymalizuje program realizujacy
algorytm sita Eratostenesa i
szacuje jego ztozono$¢ czasowgy,

¢ wyszukuje spdjne podciggi w
plikach tekstowych, stosujgc
optymalne algorytmy (w tym
programowanie dynamiczne),
wyjasnia ich dziatanie,

® pisze programy wyszukujgce
lideraiidola w zbiorze,
optymalizuje je, szacuje ztozonos¢
€zasowa,

Uczen:

e stosuje zaawansowane
algorytmy i struktury danych do
wyszukiwania spdjnych podciggdw,

Metody algorytmiczne

* wyjasnia, na czym polega
metoda ,dziel i zwyciezaj”,

e wczytuje dane z pliku
tekstowego, zapisuje wyniki w
pliku,

e omawia algorytmy wyszukiwania
liczby w zbiorach

¢ implementuje w jezyku Python
algorytmy wyszukiwania liniowego
i liniowego z

wartownikiem, poréwnuje ich
efektywnos¢,

e stosuje algorytmy sortowania
szybkiego i przez scalanie,

e stosuje metode zachtanng w
programach — problem kasjera,
wyszukiwanie drogi,

® poréwnuje algorytmy iteracyjne i

rekurencyjne (liczbe

e pisze program wyszukujacy
jednoczesnie minimumii
maksimum w zbiorze z
wykorzystaniem metody
,dziel i zwyciezaj” oraz podaje
wzér na liczbe wykonywanych
operacji,

¢ implementuje w jezyku Python
algorytm wyszukiwania

binarnego w wersji rekurencyjnej,
® pisze programy sortujace dane
réznego typu w plikach tekstowych
(liczby, napisy, pary),




uporzadkowanym i
nieuporzagdkowanym,

e stosuje funkcje losujgcg w
tworzonych programach,

e omawia metody sortowania
prostego (babelkowe, przez
wybieranie) oraz szybkiego i przez
scalanie na przyktadowych danych,
e definiuje pojecia iteracji i
rekurenciji,

* omawia zasade ztotego podziatu,
* opisuje rozszerzony algorytm
Euklidesa,

e omawia metody zachtanne na
przyktadzie problemu kasjera,
harmonogramu sali, poréwnuje
metody zachtanng i dynamiczna,

wykonywanych operacji), szacuje
ich ztozonos¢ czasowa,

e szacuje ztozonos¢ obliczeniowa
programdw sortujacych,
modyfikuje funkcje sortujace,
zmieniajac porzadek sortowania,

¢ wykorzystuje poznane algorytmy
do rozwigzywania probleméw
nieomawianych na lekcjach,

* pisze programy obliczajgce liczbe
operacji przenoszenia krgzkéw w
problemie wiez Hanoi, stosujgc
iteracje i rekurencje,

¢ do implementacji rozszerzonego
algorytmu Euklidesa stosuje
zaroéwno iteracje, jak i rekurencje,
¢ stosuje metody zachtanng i
dynamiczng w problemach kasjera
i wyszukiwania drogi, wskazuje
wady i zalety obu metod, szacuje
ztozonos$¢ czasowg,

e stosuje zaawansowane
algorytmy wyszukiwania, np.
najlepszego wyboru (trwatych par),
stosujgc rekurencje,

e pisze programy obliczajgce liczbe
operacji przenoszenia krgzkdw w
problemie wiez Hanoi, stosujgc
iteracje i rekurencje,

Rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem dynamicznych struktur danych

* pisze programy o

niewielkim stopniu

trudnosci,

* wyjasnia, co to jest notacja
infiksowa, notacja prefiksowa,
odwrotna notacja polska, drzewo
wyrazenia algebraicznego,

e definiuje pojecie dynamicznej
struktury danych,

e definiuje dynamiczne struktury
danych takie jak: stos, kolejka, lista
e definiuje graf, wymienia
elementy i rodzaje graféw,
wymienia sposoby reprezentacji
grafu (macierz sasiedztwa, lista
sgsiedztwa),

* wyrdznia operacje, ktore

mozna wykonywac na
dynamicznych strukturach danych
(stosie, kolejce, liscie),

e omawia zastosowanie
dynamicznych struktur danych na
réznych przyktadach,

e zapisuje wyrazenia algebraiczne
bez uzycia nawiaséw, w tym w
postaci odwrotnej notacji polskiej,
e oblicza wartos$¢ wyrazenia
arytmetycznego zapisanego w
odwrotnej notacji polskiej,

* omawia algorytmy znajdowania
wyjscia z labiryntu z
wykorzystaniem iteracji i
rekurenciji,

® pisze programy o réznym
stopniu trudnosci, szacuje

ich efektywnosc¢,

¢ dobiera typy danych do
rozwigzania problemu,

¢ do przegladania grafu stosuje
algorytm przeszukiwania w gtab
(DFS) oraz algorytm
przeszukiwania grafu wszerz (BFS),
e omawia algorytm Dijkstry,

¢ charakteryzuje sytuacje
algorytmiczne, proponuje

sposoby ich rozwigzania,

® pisze programy o podwyzszonym
stopniu trudnosci: rozwigzuje
zadania oznaczone trzema
gwiazdkami w podreczniku,

¢ optymalizuje rozwigzania,

¢ stosuje zaawansowane funkcje
srodowiska i jezyka
programowania,

e dobiera struktury danych i
metody do rodzaju problemu,

¢ szacuje ztozonos¢ algorytmoéw,

¢ implementuje algorytmy grafowe
— BFS, DFS, algorytm Dijkstry,

* w reprezentacji liczb
rzeczywistych w komputerze

¢ charakteryzuje

skomplikowane sytuacje
algorytmiczne, proponuje
optymalne rozwigzanie sytuacji
problemowej z zastosowaniem
ztozonych struktur danych,

e pisze programy o wysokim
stopniu trudnosci: z olimpiad
przedmiotowych, konkurséw
informatycznych,

optymalizuje programy, szacuje ich
efektywnos¢

¢ wykorzystuje poznane algorytmy
do rozwigzywania probleméw
nieomawianych na lekcjach, np.
sprawdzanie spdjnosci grafu,




* omawia algorytm przeszukiwania
grafu w gtab (DFS),

* omawia algorytm przeszukiwania
grafu wszerz (BFS),

* wyjasnia, do czego stuzy
algorytm Dijkstry,

¢ wyjasnia réznice miedzy
przekazywaniem parametréw do
funkcji przez wartosé i przez
referencje,

stosuje reprezentacje stato- lub
zmiennoprzecinkowg zgodnie ze
specyfikacjg algorytmu,
minimalizujgc btedy w
obliczeniach,




