WYMAGANIA EDUKACYJNE

PRZEDMIOT: INFORMATYKA
POZIOM: KLASA 2
ZAKRES: ROZSZERZONY

Wymagania na oceny $rodroczne (I péirocze) oraz na oceny roczne obejmujg wymagania z dziatow:
I. Arkusz Kalkulacyjny

II. Algorytmy na liczbach catkowitych 1 tekstach

III. Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem struktur danych

Wymagania na oceny $rodroczne (I péirocze) obejmujg wymagania z dziatow od I do II wlacznie, zas na oceny roczne obejmuja wszystkie
wymagania z dziatow od I do III wlacznie (caty rok szkolny).

1. Ustala si¢ nastepujace progi procentowe na oceny biezace:

= niedostateczny 0% —39%

= dopuszczajacy 40% — 50%
= dostateczny 51% —70%
= dobry 71% — 85%
= bardzo dobry 86% —95%
= celujacy 96% — 100%

2. Ocenie podlegaja nastepujace obszary aktywnosSci uczniow:
= praca na lekcji,
= prace pisemne (sprawdziany, kartkowki, zadanie domowe),
=  wypowiedzi ustne (material biezacy),
= praca indywidualna i grupowa,
= projekt edukacyjny,
= prezentacje multimedialne,
= dziatania pozalekcyjne.



3. Zaklada si¢ stosowanie nast¢pujacych form sprawdzania wiadomosci i umieje¢tnosci uczniow:

sprawdzian,

test,

kartkobwka (zapowiedziana, niezapowiedziana),
odpowiedz ustna,

praca na lekcji, praca w grupie,

zadanie domowe,

aktywnos$¢ na lekcji.

4. Informacje o sprawdzaniu wiadomosci i umiejetnosci z materialu biezacego:

materiat biezacy obejmuje trzy ostatnie lekcje,

wiadomosci 1 umiejetnosci sprawdzane sg w nastepujacy sposob:

a. odpowiedz ustna,

b. odpowiedz pisemna, zadanie praktyczne,

c. kartkowka — zapowiedziana 1 niezapowiedziana,

mozna korzysta¢ z ,,numerkow szczgscia”,

z ,,numerkoéw szczescia” nie korzystajg uczniowie, ktorzy posiadajg godziny nieusprawiedliwione w poprzednim miesigcu,
»humerki szczgscia” nie obowigzuja na zapowiedzianej kartkowce,

osoby nieobecne podczas kartkowki zapowiedzianej sg zobowigzane do jej nadrobienia — termin ustalony z nauczycielem,
w przypadku stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzywania zadan podczas kartkowki nauczyciel ma prawo uniewazni¢ prace, co jest
rOwnowazne z wystawieniem oceny niedostatecznej.

5. Informacje o sprawdzianach:

sprawdzian moze by¢ poprzedzony jest lekcja powtdrzeniowa,

sprawdzian jest zapowiadany co najmniej tydzien przed terminem, a informacja o nim jest odnotowana w dzienniku lekcyjnym,

nie przektada si¢ sprawdzianow,

osoby nieobecne podczas sprawdzianu sg zobowigzane do jego uzupetnienia w terminie ustalonym z nauczycielem (wyjatek: osoby, ktore
byly przez dtuzszy czas nieobecne w szkole [np. 2 tygodnie] 1 nie zdazyty nadrobi¢ materiatu, a uzyskaty zgode nauczyciela uczacego na
pisanie w innym terminie),

prace pisemne (sprawdziany, testy itp.) oddawane sa w terminie do 21 dni,

kazda ocena ze sprawdzianu moze by¢ poprawiana w ustalonym terminie,

prace pisemne sg przechowywane przez nauczyciela; uczen i jego rodzice maja mozliwo$¢ wgladu do prac pisemnych,

kartkowki nie podlegaja poprawie,



uczen jest zobowigzany przygotowac si¢ do lekcji z 3 ostatnich tematow,

uczen moze dwa razy na semestr skorzystac z ,,nieprzygotowania” i nie by¢ brany pod uwagg przy wyborze do odpowiedzi ustnej,

uczen moze uzyskiwa¢ za aktywno$¢ na lekcji ,,plusy”. Po zebraniu odpowiedniej liczby plusow uczen otrzymuje oceng celujaca
z aktywnosci,

w przypadku stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzywania zadan podczas sprawdzianu nauczyciel ma prawo uniewazni¢ prace, co jest
rOwnowazne z wystawieniem oceny niedostatecznej.

O podwyzszenie przewidywanej rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych moze ubiegac¢ si¢ uczen, ktory:
a. Przystepowatl do wszystkich przewidzianych przez nauczyciela sprawdzianow 1 prac pisemnych
b. Skorzystat ze wszystkich oferowanych przez nauczyciela form poprawy



Wymagania edukacyjne niezb¢dne do otrzymania przez ucznia poszczegolnych srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z

informatyki w klasie drugiej

Dopuszczajacy — 2

Dostateczny — 3

Dobry -4

Bardzo dobry - 5

Celujacy - 6

Arkusz kalkulacyjny

Uczen:

¢ wprowadza dane réznego typu
do arkusza kalkulacyjnego,

* omawia zastosowania
korespondencji seryjnej,

* wyjasnia relacje w bazach
danych.

Uczen:

 pobiera dane do arkusza
kalkulacyjnego ze zrédet
zewnetrznych,

o filtruje dane w arkuszu
kalkulacyjnym,

e tworzy rozne wykresy w arkuszu
kalkulacyjnym w zaleznosci od
rodzaju danych,

* bierze udziat w projektach
informatycznych jako cztonek
zespotu.

Uczen:

® przeprowadza analize danych
zgromadzonych w arkuszu
kalkulacyjnym,

e omawia bfad zaokraglenia i btad
przyblizenia w obliczeniach
komputerowych,

¢ dobiera srodowisko
informatyczne do rodzaju
rozwigzywanego problemu,

* wyszukuje informacje
zgromadzone w bazach danych,
e w bazach danych wykorzystuje
kwerendy, filtrowanie

Uczen:

¢ wykorzystuje zaawansowane
formuty, opracowujgc dane w
arkuszu kalkulacyjnym,

e stosuje funkcje zaokraglajace
liczby,

e korzysta z mozliwosci obliczen
walutowych,

Uczen:
¢ wykorzystuje narzedzia do
prognozowania wynikéw

Algorytmy na liczbach catkowitych i tekstach

¢ definiuje podstawowe pojecia z
algorytmiki i programowania:
algorytm, program, warunek,
iteracja, rekurencja,

* wymienia sposoby reprezentacji
algorytmow,

e korzysta ze srodowiska
programistycznego: pisze w nim
kod, uruchamia program,
odczytuje i zapisuje pliki,

* pisze programy o niewielkim
stopniu trudnosci,

* omawia pojecia: ztozonos¢
obliczeniowa algorytmu, algorytm
naiwny, algorytm optymalny,
ztozonos¢ pesymistyczna,
ztozonosc¢ oczekiwana (Srednia),

® przedstawia krétkie algorytmy w
postaci listy krokéw, opisu
stownego, pseudokodu,

¢ dodaje liczby binarne,

¢ konwertuje liczby miedzy
pozycyjnymi systemami
liczbowymi,

¢ wykonuje dziatania arytmetyczne
na liczbach w systemach
liczbowych o réznych podstawach,
e przedstawia liczby w kodzie U2,
e definiuje pojecie zdania
logicznego, charakteryzuje
podstawowe operacje logiczne
(koniunkcja, alternatywa, negacja)
oraz operatory logiczne,

o okresla specyfikacje algorytmu
(dane, wynik),

® pisze programy o réznym stopniu
trudnosci, szacuje ich efektywnos¢,
¢ przedstawia omawiane
algorytmy w postaci opisu
stownego, listy krokdw,
pseudokodu,

¢ dobiera typy danych do realizacji
problemu,

* pisze programy konwertujgce
liczby miedzy systemem
dziesietnym i binarnym,

¢ implementuje w jezyku Python
algorytmy wykonujgce dziatania
arytmetyczne na liczbach w
réznych systemach,

e charakteryzuje sytuacje
algorytmiczne, proponuje sposoby
ich rozwigzania,

® pisze programy o podwyzszonym
stopniu trudnosci

¢ optymalizuje rozwigzania,

e pisze programy konwertujgce
liczby miedzy réznymi systemami
pozycyjnymi,

e w programach wykonujgcych
dziatania na liczbach w réznych
systemach pozycyjnych
wykorzystuje typ string i
strukturalne typy danych,

¢ wykorzystuje rozwiniecie binarne
liczby dziesietnej w algorytmie
szybkiego podnoszenia do potegi,

¢ charakteryzuje skomplikowane
sytuacje algorytmiczne, proponuje
optymalne rozwigzanie sytuacji
problemowej z zastosowaniem
ztozonych struktur danych

 pisze programy o wysokim
stopniu trudnosci: z olimpiad
przedmiotowych, konkurséw
informatycznych lub oznaczone
trzema gwiazdkami w podreczniku,
e wyszukuje palindromy lub
anagramy w plikach tekstowych,

¢ tworzy palindromy z napisow,
dopisujgc minimalng liczbe
znakow,




e korzysta z podstawowych funkcji
jezyka: operacji wejscia i wyjscia,
instrukcji warunkowych i
iteracyjnych, gotowych funkcji
bibliotecznych,

e wymienia podstawowe typy
danych, operacje arytmetyczne i
logiczne,

e definiuje pojecie systemow
liczbowych,

¢ wyjasnia, czym jest tablica kodéw
ASCII,

e wymienia systemy liczbowe
uzywane w informatyce,

¢ konwertuje liczby miedzy
systemami binarnym i
decymalnym,

¢ dodaje pisemnie liczby binarne,
* wyjasnia, czym sg palindrom i
anagram, podaje przyktady,

* podaje definicje liczby pierwszej i
liczby ztozonej,

¢ implementuje w jezyku Python
algorytm zliczajacy dzielniki danej
liczby,

* omawia geometryczna
interpretacje algorytmu Euklidesa,

* pisze programy wykonujgce
dziatania na liczbach catkowitych,
e korzysta typu string do operacji
na faricuchach znakdw,

¢ wykonuje operacje na napisach,
wykorzystujgc odpowiednie
metody

e tworzy algorytmy sprawdzajace,
czy napis jest palindromem,

¢ wyjasnia réznice miedzy
parametrami formalnym i
aktualnym, a takze miedzy
zmiennymi lokalng i globalng,

¢ implementuje w jezyku Python
algorytm naiwny sprawdzajgcy, czy
liczba jest pierwsza,

¢ implementuje w jezyku Python
algorytm Euklidesa w wersjach z
dzieleniem i odejmowaniem,

¢ w algorytmach zamiany
wykorzystuje zaleznosci miedzy
systemami binarnym, ésemkowym
i heksadecymalnym,

* omawia sposéb reprezentacji
obrazéw w komputerze,
korzystajgc z takich pojec jak:
piksel, model RGB, kanat alfa,

¢ wyjasnia, na czym polega
digitalizacja(dyskretyzacja)
dzwieku,

¢ wyjasnia zasade tworzenia
animacji,

¢ implementuje w jezyku Python
algorytmy sprawdzajace, czy napis
jest palindromem,

¢ implementuje w jezyku Python i
optymalizuje algorytm
sprawdzajacy, czy liczba jest
pierwsza,

® pisze program rozktadajacy liczby
na czynniki pierwsze,

e stosuje w programach algorytm
Euklidesa do obliczenia NWD i
NWW,

¢ wykorzystuje algorytm Euklidesa
do dziatan na utamkach,

¢ szyfruje dane wczytane z pliku
tekstowego,

® zapisuje w postaci programu
rozszerzony algorytm Euklidesa,
wyjasnia jego dziatanie i
zastosowanie,

¢ wykonuje operacje arytmetyczne
na liczbach w réznych systemach,
implementuje je w jezyku Python,
e stosuje rézne sposoby
przekazywania parametréw do
funkciji, uzasadnia ich uzycie,

e pisze funkcje typu logicznego, np.

sprawdzajacg, czy napis jest
palindromem,

o szyfruje dane wczytane z pliku z
uwzglednieniem polskich znakow
diakrytycznych,

® pisze program odczytujacy
informacje ukrytg za pomoca
szyfru Cezara z wykorzystaniem
analizy czestosci znakow w tekscie,
¢ wykorzystuje algorytm Euklidesa
do dziatan na utamkach, stosujac
struktury lub pary

e pisze program rozktadajacy liczbe
ztozong na dwie liczby pierwsze
(hipoteza Goldbacha),

¢ implementuje w jezyku Python
algorytm Euklidesa, stosujac
iteracje i rekurencje,

® pisze programy szyfrujace i
deszyfrujace z wykorzystaniem
zaawansowanych szyfréw

(np. permutacyjny lub Vigenere'a) i
réznych kluczy,

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem

struktur danych

e w pisanych programach korzysta
ze strukturalnych typdw danych:
napiséw, struktur, list,

e definiuje pojecia: kryptologia,
kryptografia,kryptoanaliza, tekst
jawny, klucz, szyfrogram,

e przedstawia w postaci algorytmu
problem wyszukiwania
anagramoéw,

® przy pisaniu programow stosuje
wtasne funkcje

e stosuje rézne sposoby
przekazywania parametréow do
funkciji: przez wartos¢, referencje
lub wskaznik,

e dobiera struktury danych i
metody do rodzaju problemu,

e sprawdza, czy napisy s3
anagramami, stosujgc sortowanie
lub zliczanie znakdw,

e stosuje w programach algorytmy
sortowania inne nizomawiane na
lekcjach (np. heapsort),

e w projektach zespotowych
przyjmuje role lidera




e rozrdznia szyfry podstawieniowe
i przestawieniowe,

e omawia szyfr Cezara jako
przyktad szyfru podstawieniowego
¢ wyjasnia, na czym polega
tamanie szyfru,

¢ omawia algorytm zliczania
znakéw w tekscie,

* pisze program szyfrujacy napis
szyfrem Cezara,

* omawia algorytm sita
Eratostenesa,

 przedstawia algorytmy
znajdowania spojnych podciggdw,
wyznaczania najdtuzszego z nich
oraz podciggu o najwiekszej sumie
elementéw

® pisze programy sprawdzajgce czy
dwa napisy sg anagramami,
wykorzystujgc funkcje sort z

e stosuje algorytm wyszukiwania
binarnego i oszacowuje jego
ztozonos¢ czasowa,

e pisze programy sortujgce
metodami prostymi z
zastosowaniem funkgji

® pisze program realizujgcy
algorytm sita Eratostenesa,

* przy testowaniu liczby na
pierwszosc stosuje funkcje typu
logicznego,

¢ wyszukuje liczby blizniacze,




