WYMAGANIA EDUKACYJNE

PRZEDMIOT: INFORMATYKA
POZIOM: KLASA 1
ZAKRES: PODSTAWOWY

Wymagania na oceny $rodroczne (I poétrocze) oraz na oceny roczne obejmuja wymagania z dziatow:
I. Urzadzenia komputerowe w sieci

II. Grafika komputerowa

III. Cztowiek, a technologia

IV. Edytor tekstu i prezentacje

V. Arkusz kalkulacyjny

Wymagania na oceny $rodroczne (I péirocze) obejmujg wymagania z dziatow od I do III wiacznie, za$ na oceny roczne obejmujg wszystkie
wymagania z dziatow od I do V wiacznie (caty rok szkolny).

1. Ustala si¢ nastepujace progi procentowe na oceny biezace:

= niedostateczny 0% —39%

= dopuszczajacy 40% — 50%
= dostateczny 51% —70%
= dobry 71% — 85%
= bardzo dobry 86% —95%
= celujacy 96% — 100%

2. Ocenie podlegaja nastepujace obszary aktywnosSci uczniow:
= praca na lekcji,
= prace pisemne (sprawdziany, kartkowki, zadanie domowe),
=  wypowiedzi ustne (material biezacy),
= praca indywidualna i grupowa,
= projekt edukacyjny,
= prezentacje multimedialne,
= dziatania pozalekcyjne.



3. Zaklada si¢ stosowanie nast¢pujacych form sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci uczniow:

sprawdzian,

test,

kartkowka (zapowiedziana, niezapowiedziana),
odpowiedz ustna,

praca na lekcji, praca w grupie,

zadanie domowe,

aktywno$¢ na lekcji.

4. Informacje o sprawdzaniu wiadomosci i umiejetnosci z materialu biezacego:

materiat biezacy obejmuje trzy ostatnie lekcje,

wiadomosci 1 umiejetnosci sprawdzane sg w nastepujacy sposob:

a. odpowiedz ustna,

b. odpowiedz pisemna, zadanie praktyczne,

c. kartkowka — zapowiedziana 1 niezapowiedziana,

mozna korzysta¢ z ,,numerkow szczgscia”,

z ,,numerkoéw szczescia” nie korzystajg uczniowie, ktorzy posiadajg godziny nieusprawiedliwione w poprzednim miesigcu,
»humerki szczgscia” nie obowigzuja na zapowiedzianej kartkowce,

osoby nieobecne podczas kartkowki zapowiedzianej sg zobowigzane do jej nadrobienia — termin ustalony z nauczycielem,
w przypadku stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzywania zadan podczas kartkowki nauczyciel ma prawo uniewazni¢ prace, co jest
rownowazne z wystawieniem oceny niedostateczne;.

5. Informacje o sprawdzianach:

sprawdzian moze by¢ poprzedzony jest lekcja powtdrzeniowa,

sprawdzian jest zapowiadany co najmniej tydzien przed terminem, a informacja o nim jest odnotowana w dzienniku lekcyjnym,

nie przektada si¢ sprawdzianow,

osoby nieobecne podczas sprawdzianu sg zobowigzane do jego uzupetnienia w terminie ustalonym z nauczycielem (wyjatek: osoby, ktore
byly przez dtuzszy czas nieobecne w szkole [np. 2 tygodnie] 1 nie zdazyly nadrobi¢ materialu, a uzyskaly zgod¢ nauczyciela uczacego na
pisanie w innym terminie),

prace pisemne (sprawdziany, testy itp.) oddawane sg w terminie do 21 dni,

kazda ocena ze sprawdzianu moze by¢ poprawiana w ustalonym terminie,

prace pisemne s3 przechowywane przez nauczyciela; uczen i jego rodzice maja mozliwo$¢ wgladu do prac pisemnych,

kartkowki nie podlegaja poprawie,

uczen jest zobowigzany przygotowac si¢ do lekcji z 3 ostatnich tematow,

uczen moze dwa razy na semestr skorzystac z ,,nieprzygotowania” i nie by¢ brany pod uwagg przy wyborze do odpowiedzi ustnej,



uczen moze uzyskiwa¢ za aktywno$¢ na lekcji ,,plusy”. Po zebraniu odpowiedniej liczby pluséw uczen otrzymuje oceng celujaca
z aktywnosci,

w przypadku stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzywania zadan podczas sprawdzianu nauczyciel ma prawo uniewazni¢ pracg, co jest
roOwnowazne z wystawieniem oceny niedostateczne;j.

O podwyzszenie przewidywanej rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych moze ubiegac si¢ uczen, ktory:
a. Przystepowatl do wszystkich przewidzianych przez nauczyciela sprawdziandéw i prac pisemnych
b. Skorzystat ze wszystkich oferowanych przez nauczyciela form poprawy



Wymagania edukacyjne niezb¢dne do otrzymania przez ucznia poszczegdlnych srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z
informatyki w klasie pierwszej

Nowa informatyka na czasie 1, zakres podstawowy

Wymagania na poszczegdlne ocen

dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
2 3 4 5 6
I. URZADZENIE KOMPUTEROWE W SIECI

Uczen:
— stosuje zasady

bezpieczenstwa obowiazujace

w pracowni komputerowe;j,
— sprawdza poziom

fragmentacji dysku komputera

i ocenia, czy wymagana jest
jego defragmentacja,

— wymienia urzadzenia mobilne

zaliczane do systemow
komputerowych,

— wymienia elementy budowy
systemu operacyjnego,

— rozumie pojecie Sciezka
dostepu w kontekscie
systemow plikow,

— sprawdza i wymienia atrybuty

pliku,
— wyjasnia konieczno$¢

tworzenia bezpiecznych haset,

— wymienia metody
zabezpieczania danych na
komputerze,

— uruchamia Menedzera zadan
w systemie Windows,

— wymienia problemy, jakie
mozna napotkaé podczas

Uczen:
— rozumie potrzebg stosowania

kont uzytkownika w systemie
operacyjnym,

wie, jaka jest rola systemu
plikow jako czgsci systemu
operacyjnego,

sprawdza, jaki system plikow
zostat przypisany do danego
dysku,

testuje predkos¢ potaczenia

z siecig Internet na wybranym
urzadzeniu i interpretuje
otrzymany wynik,
identyfikuje wersje systemu
operacyjnego swojego
smartfona (komputera),
wyjasnia roznice pomiedzy
bezwzgledna 1 wzgledna
sciezka dostepu,

rozumie pojecie serwera,
opisuje zasady bezpiecznego
korzystania z systemu
operacyjnego,

— wyjas$nia, jak zatozy¢ konto

uzytkownika w uzywanym
przez siebie systemie

Uczen:

rozumie kwestie zwigzane z
bezpieczenstwem

W przestrzeni cyfrowe;j,

wie, w jaki sposob uruchomié¢
tryb awaryjny w systemie
Windows (od wersji Windows
7), zna poszczegdlne opcje
dostepne dla trybu
awaryjnego i wie, do czego
shuza,

wymienia i wyjasnia zadania
systemu operacyjnego,
okresla r6znicg pomiedzy
trybem jadra a trybem
uzytkownika,

instaluje i aktualizuje
oprogramowanie,

umiejetnie korzysta

z Menedzera zadan w
systemie Windows podczas
zamykania aplikacji,
korzysta z narzedzi
oczyszczania dysku,

opisuje procedurg
wykonywania kopii
zapasowej dla systemu

Uczen:

— wymienia systemy operacyjne

oraz ich zadania,
— zna procedur¢ wykonania

kopii zapasowej dla systemu
operacyjnego i wszystkich
danych uzytkownika
komputera,

— opisuje kazda z warstw
modelu systemu
komputerowego,

— charakteryzuje poszczegolne
elementy systemu
operacyjnego,

— opisuje dziatanie systemu
operacyjnego,

— modyfikuje uprawnienia
konta uzytkownika systemu
operacyjnego,

— wykonuje defragmentacje
dysku,

— pracuje w srodowisku
sieciowym

— wymienia i opisuje
zastosowania sieci Internet,

— wyjasnia pojecie i budowe

Uczen:
— instaluje i aktualizuje

oprogramowanie,

— wyjasnia, w jakim trybie

(jadra czy uzytkownika)
powinien pracowac program
sterownika urzadzenia

w wiekszosci systemow
operacyjnych,

— zna polecenia w trybie

tekstowym Windows
i postuguje si¢ nimi

— obstluguje rozne systemy

operacyjne,

— korzysta z polecen trybu

tekstowego Windows,

— kopiuje pliki w trybie

tekstowym Windows za
pomoca $ciezek

— potrafi omoéwi¢ rézne systemy

operacyjne,

— samodzielnie wyszukuje

informacje na temat
kompresji i szyfrowania
danych,

— opisuje budowe sieci lokalnej
1 sieci Internet,




korzystania z komputera,

— wyjasnia pojgcia: sieci
komputerowe i urzadzenia
sieciowe,

— rozumie pojgcia takie jak
adres IP, host, router, maska
podsieci, brama

— wyjasnia sposoby dziatania
ustugi NAT.

operacyjnym,

— konstruuje bezpieczne hasta,

— kopiuje dane celem
stworzenia kopii zapasowej
na zewnetrznym nosniku,

— uruchamia komputer w trybie
awaryjnym,

— sprawdza obcigzenie
procesora,

— wyjasnia pojecia fragmentacji
i defragmentacji dysku,

— definiuje pojecie systemu
operacyjnego,

— rozumie, czym jest model
warstwowy TCP/IP,

— wymienia urzadzenia
wchodzace w sktad sieci
komputerowe;j,

— nazywa rozne porty urzadzen
sieciowych,

— rozroznia typy domen
(krajowe, funkcjonalne),

— wyjasnia pojgcie systemu
DNS,

— opisuje budowe adresu URL.

operacyjnego w szkolnej
pracowni,

— podaje cechy réznych
rodzajow licencji
oprogramowania,

— zna polecenia tekstowe
shuzace do diagnostyki sieci
i korzysta z nich,

— oblicza liczbe mozliwych do
zaadresowania hostow na
podstawie adresow 1P
i masek podsieci,

— opisuje zastosowania
technologii komputerowe;j
w roznych dziedzinach
zycia,

— opisuje rodzaje atakow
sieciowych,

— wyjasnia pojecia: adres IP,
maska podsieci,

— okresla relacje miedzy
podmiotami rynku e-ustug,

— korzysta z wybranych
e-ustug,

— wymienia i opisuje
urzadzenia sieciowe,

— opisuje sieci komputerowe
ze wzgledu na zasieg ich
dziatania,

— wyjasnia budowe adreséw
MAC i sprawdza je na
komputerze z systemem
Windows,

— wymienia zasady ochrony
danych osobowych.

ramki jako porcji informacji
w transmisji danych,

— opisuje sposob adresowania
urzadzen w sieci Internet,

— wyjasnia sposob komunikacji
miedzy urzadzeniami tej
samej oraz roznych sieci,

— opisuje sposob tworzenia
i budowe domeny
internetowe;j,

— wymienia i omawia protokoty
ustug internetowych,

— diagnozuje stan potaczen
internetowych,

— rozumie pojecia: sieé,
protokot sieciowy,

— rozrdznia i poprawnie nazywa
sieci komputerowe ze
wzgledu na ich zasigg,

— omawia zasad¢ adresowania
urzadzen w sieci Internet,

— wyjasnia, jak zwigkszy¢
swoje bezpieczenstwo w sieci
poprzez stosowanie roéznych
technik.

— omawia szczegdtowo model
warstwowy sieci.

— omawia rézne systemy
sieciowe i dokonuje ich
analizy poréwnawczej,

— potrafi samodzielnie
zbudowa¢ malg sie¢ domowa.




II. GRAFIKA KOMPUTEROWA

Uczen:
— wyjasnia pojgcie sztucznej
inteligencji,
— opisuje, czym jest chmura
obliczeniowa,
— Wwymienia zastosowania
automatow i robotow,

— podaje przyktady wykorzystania

druku 3D,
— okresla réznicg pomigdzy

grafika rastrowa a wektorowa,

— zapisuje wynik swojej pracy
w roznych formatach
graficznych.

Uczen:

— skaluje i kadruje obraz,
dostosowujac go do zadanego
rozmiaru,

— wymienia podstawowe
narzedzia programu Inkscape,

— Wwymienia sposoby
porzadkowania informacji
oraz formutuje podstawowe
zasady tworzenia infografik.

Uczen:

— wymienia podstawowe
narzedzia programu GIMP,

— korzysta z warstw podczas
pracy z programem GIMP,

— pracuje na warstwach
w programie do grafiki
wektorowe;j,

— tworzy proste infografiki,

— stosuje wlasciwe narzedzia
do edycji zdje¢ w wybranym
programie graficznym

— wykonuje rdzne operacje na
obrazie w grafice rastrowej

— zna rézne formaty graficzne
dla plikow i korzysta
z nich.

Uczen:

— wyjasénia zasady stosowania
prawa autorskiego,

— wykorzystuje narzedzia
wspolpracy zdalnej,

— wycina dowolne elementy
z obrazu rastrowego,

— tworzy w programach do
grafiki wektorowe;j
infografiki wedtug wzoru,

— korzysta z réznych technik,
tworzac infografike.

Uczen:

— tworzy rozbudowane
infografiki, ktore skutecznie
przekazuja okreslone
informacje,

— wykazuje si¢ kreatywnoscia,
tworzgc infografiki dotyczace
globalnych problemow
wspoélczesnego Swiata,
lokalnych, szkolne;j
spotecznosci czy tez
srodowisk mlodziezowych.

III. CZLOWIEK, A TECHNOLOGIA

Uczen:

— zna i opisuje zagrozenia
wynikajace z rozwoju
technologii,

— wyjasnia pojecie cyfrowej
tozsamosci,

— wskazuje miejsca wystepowania

e-zasobow,

— podaje przyktady negatywnych

zachowan w sieci Internet.

Uczen:

— wyjasnia roznicg pomiedzy
wirtualng a rozszerzong
rzeczywistoscia,

— wyjasnia pojecia: prawo
autorskie, licencja,

— rozrdznia i definiuje pojecia
wolnego i otwartego
oprogramowania,

— wyjasnia pojecia: wykluczenie
1 wlaczenie cyfrowe.

Uczen:

— opisuje zastosowania
rzeczywisto$ci wirtualnej
1 rozszerzonej,

— wyjasnia pojecie licencji
Creative Commons,

— wymienia wiarygodne zrodta
informacji w sieci Internet,

— Wwyjasnia, czym s3 e-ustugi,
e-zasoby,

— rozrdznia wyszukiwarki od
przegladarek internetowych.

Uczen:

— wyjasnia, jak sprawdzi¢
wlasciciela serwisu
internetowego,

— opisuje pojecie cyfrowe;j
tozsamosci,

— wymienia zasady
komunikacji w sieci Internet
(netykieta),

— wymienia sposoby
uwierzytelniania
uzytkownikow e-ustug.

Uczen:

— wymienia zagrozenia
wynikajace ze zlej
komunikacji w sieci,

— opisuje wptyw rozwoju
technologii na zmiany
w spoleczenistwie,

— wymienia i opisuje rodzaje
szkodliwego oprogramowania.

IV. EDYTOR TEKSTU I PREZENTACJE




Uczen:
— korzysta w podstawowym
zakresie z formatowania

tekstow w edytorze tekstowym,

— wymienia etapy pracy nad
dobrym wystgpieniem
publicznym,

— wymienia programy
komputerowe do tworzenia
prezentacji,

Uczen:

korzysta z szablonow

w edytorze tekstow,
poprawnie stosuje style
nagtowkowe,

ustawia marginesy

w dokumencie,

tworzy strong tytutowg

w dokumencie tekstowym,
wyjasnia, jak przygotowaé
dobre wystgpienie,

zna narzedzia, dzigki ktorym
mozna dobra¢ zestaw
pasujacych do siebie kolorow,

Uczen:

— modyfikuje szablony oraz
style tekstowe,

— dzieli tekst na kolumny,

— wymienia cechy dobrej
prezentacji,

— tworzy ciekawe przejscia
miedzy slajdami,

Uczen:

poprawnie interpretuje
korzysta z automatycznej
numeracji tytutow oraz
tworzy spis tresci,
tworzy spisy ilustracji

1 tabel,

wygtasza prelekcje na
wybrany temat zgodnie

z zasadami dobrego
wystapienia,

tworzy doktadny plan
wystapienia na dowolny
temat,

stosuje efekty na slajdach
prezentacji,

umieszcza filmy i $ciezki
audio w prezentacji.

Uczen:

— pracuje z dokumentem

wspolnie z innymi osobami,
korzystajac z narzedzi pracy
grupowej,

— wykorzystuje opcje recenz;ji

dokumentu,

— korzysta z roznych narzedzi

(w tym mobilnych) podczas
prezentacji.

V. ARKUSZ KALKULACYJNY

Uczen:

— wymienia podstawowe
zastosowania arkuszy
kalkulacyjnych,

— wyjasnia pojecia zwigzane
z arkuszem kalkulacyjnym:
komorka, kolumna, wiersz,
adres komorki,

— formatuje komorki arkusza,

— stosuje funkcje do obliczen
w arkuszu,

— zamienia zakres komorek
w tabele arkusza
kalkulacyjnego,

— wyjasnia, w jakim celu filtruje

Uczen:

wprowadza do arkusza dane
roéznego typu,

korzysta z roznych rodzajow
adresowania komorek,
tworzy proste formuty, taczac
funkcje arkusza
kalkulacyjnego,

kopiuje 1 wkleja dane miedzy
komoérkami,

kopiuje 1 wkleja formuty,
rozwigzuje proste zadania
obliczeniowe przy pomocy
arkusza kalkulacyjnego,
okresla réznice miedzy

Uczen:

— pracuje na danych zapisanych

w obrebie roznych
skoroszytow,

— pobierane dane z roznych
zrodet 1 przetwarza je,

— stosuje w arkuszu funkcje:
JEZELI, MAX, MIN, DL,
SREDNIA, SUMA,
SUMA.JEZELI, PRAWY,
LEWY, ZNAJDZ,

— przedstawia dane w postaci
wykresow,

— modyfikuje wyglad
wykresow,

Uczen:

dane z tabel przestawnych,
bierze udziat w projektach
zespotowych jako
odpowiedzialny lider
projektu.

prezentuje kompletny
projekt na forum klasy,
postuguje sie arkuszem
kalkulacyjnym w zakresie
omawianych zagadnien,
importuje dane ze stron
WWW,

modyfikuje dane podczas
importowania,

Uczen:

— biegle postuguje si¢ arkuszem

kalkulacyjnym podczas
rozwigzywania problemow,
dobiera wykresy i interpretuje
na ich podstawie otrzymane
wyniki,

stosuje tabele przestawne do
rozwiazywania ztozonych
zadan z wykorzystaniem
duzych zbioréw danych.




si¢ dane,

— wymienia przyktadowe rodzaje
wykresow,

— zaznacza zakresy komorek oraz

niesgsiadujace ze sobg komorki.

filtrowaniem a sortowaniem
danych,

wyszukuje w Internecie dane
niezbedne do realizacji zadan,
tworzy tabele przestawne,
wyszukuje informacje

w tabelach przestawnych,
tworzy wykresy w arkuszu
kalkulacyjnym.

buduje tabele przestawne na
podstawie tabel arkusza oraz
zakresoOw danych,

stosuje style w tabelach
przestawnych,

grupuje, rozgrupowuje oraz
filtruje daty w tabelach
przestawnych,

interpretuje wyniki uzyskane
z tabel przestawnych,
tworzy wykresy przestawne.

stosuje rozne typy
adresowania komorek,

w tym rowniez odwolujace
si¢ do innych skoroszytow,
buduje ztozone formuty do
rozwigzywania zadan,
generuje zestawy losowych
danych na podstawie
zadanych kryteriow,
tworzy fragmentatory tabel
przestawnych.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:
— nie opanowal podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbgdnych do dalszego zdobywania wiedzy,

— nie rozwigzuje najprostszych zadan z pomoca nauczyciela,

— nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen, zadan domowych,

— otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktorych nie poprawia,

— nie uczestniczy w projektach zespotowych.




Podzial ze wzgledu na tematy:

Rozdzial 1. Urzadzenia komputerowe w sieci

1 Systemy operacyjne 1 m.3,v.3

2 Sieci komputerowe — budowa i ustugi 1 1.1, 1.4, IvV.5

Rozdzial 2. Grafika komputerowa

3 Grafika rastrowa 3 I1.3a
4 Grafika wektorowa 3 I1.3a
5 Grafiki informacyjne 2 I1.3.a,11.4

Rozdzial 3. Czlowiek a technologia

6 Nowe technologie 1 III.1, 1.2, IV.3
7 Spoteczenstwo w Internecie 2 11.4,1Vv.2,1V.5,V.1,V2,V4
8 Moja cyfrowa tozsamosc¢ 1 IV4,V.1,V2, V4
9 Cyberbezpieczenstwo 2 III.1, 1I1.2, 111.3, V.1, V.3, V.4
Rozdzial 4. Edytor tekstu i prezentacje
10 Rozbudowane dokumenty tekstowe 3 I1.3.b
11 Sztuka prezentacji 2 I.3.e
Rozdzial 5. Arkusz kalkulacyjny
12 Jak pobiera¢ dane do arkusza kalkulacyjnego 3 I1.3c, 114
13 Wyciggamy wiedzg z danych 3 I1.3c, 114
P Technologie przysztosci — projekt zespotowy 3 I1.3a, I1.3b, I1.3e, I11.1, I11.2, IV.1, IV.2, IV.3, IV.5

Suma godzin 30




