Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia poszczegdlnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z in-
formatyki w klasie trzeciej .

Wymagania na oceny srédroczne (I pétrocze) obejmujg wymagania z dziatu |, zas na oceny roczne obejmujg wszystkie wymagania z
dziatow od | do Il wiacznie (caty rok szkolny)

W zwigzku z uszczupleniem przez MEN podstawy programowej, w rozktadzie materiatu zmniejszyta sie liczba godzin na realizacje obowigzko-
wych zagadnien. Uzyskane w ten sposob dodatkowe godziny pozostajg do dyspozycji nauczyciela w trakcie roku szkolnego. Zgodnie z zatoze-
niami MEN: Ograniczony zakres tre$ci nauczania — wymagan szczegoéfowych — da nauczycielom i uczniom wiecej czasu na spokojniejszg i bar-
dziej dogfebng realizacje programéw nauczania.

Lp. Temat Liczba godzin Zapisy podstawy programowej
Rozdziat 1. Algorytmika i programowanie w jezyku Python

1 Algorytmy na tekstach 3 1.1, 1.2b, 1.3, 1.1, 11.2

2 Szyfrujemy wiadomosci 3 1.1, 1.2b, 1.3, 11.1, 11.2

3 Porzgdek ma znaczenie, czyli sortujemy liczby 4 1.1, 1.2¢, 1.3, 1.1, 1.2

4 Rekurencja 4 1.2d, 1.3, 1.1, 11.2

P1 Putfapki cyfrowego swiata 2 1.4, 11.1,1V.1,1V.2,1V.5,V.3, V.4
Rozdziat 2. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

5 Sterujemy robotem 3 1.1, 1.1, 1.2, 11.3e, IV.1, IV.5

6 Sztuka publikowania w sieci 2 11.3¢, 11.4, 111.2, IV.4, IV.5

7 Grafiki informacyjne 2 11.3a, 1.4, 111.2, 111.3, IV.3

P2 Analiza postepu technologicznego w ostatnich latach 3 1.1, 1.2, 0.3, 1.4, IV.1, IV.5, V.4

Suma godzin
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Plan wynikowy — Informatyka na czasie, cze$¢ 3 (propozycja)

Lp. Temat Liczba Osiagniecia uczniow
godzin Wymagania podstawowe. Uczen: Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:
1 Algorytmy na 3 zapisuje informacje tekstowe w komputerze wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci: ozna-
tekstach definiuje pojecia: kod liczbowy znaku, tablica UNICODE, czone trzema gwiazdkami w podreczniku, z arkuszy matural-

ASCII nych z lat poprzednich lub konkurséw i olimpiad informatycz-
indeksuje znaki w taicuchu nych
uzywa w programach typu tekstowego str, funkcji chr, optymalizuje programy, szacuje ich efektywnos¢
len, ord oraz metody find wyszukuje w tekscie anagramy i palindromy
omawia i implementuje algorytmy przetwarzania tekstow
w jezyku Python, w tym poréwnywania oraz naiwnego wy-
szukiwania wzorca

2 Szyfrujemy 3 definiuje pojecia — kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci

wiadomosci informacja jawna, szyfrogram, klucz szyfrowania definiuje pojecia klucz symetryczny i niesymetryczny w algo-

rozréznia szyfry podstawieniowe rytmach szyfrowania
implementuje algorytmy szyfrujace i deszyfrujgce metodg omawia i implementuje inne algorytmy szyfrowania (np.: szyfr
Cezara Beauforta, skokowy, afiniczny Vigenere’a, algorytm RSA)
wymienia metody tamania klasycznych szyfrow (atak sito-
wy, analiza czestosci)
stosuje petle zagniezdzone

3 Porzgdek ma 4 definiuje pojecie porzgdkowania (sortowania) wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci

znaczenie, czyli
sortujemy
liczby

wyjasnia znaczenie uporzgdkowania danych w procesie
wyszukiwania

wskazuje operacje kluczowe w algorytmach sortowania
(poréwnywania i zamiany)

wykorzystuje strukturalne typy danych (listy) do przecho-
wywania danych

stosuje petle zagniezdzone

uzywa list w argumentach funkcji

omawia oraz implementuje algorytm sortowania bgbelko-
wego (prostej zamiany) i przez wstawianie w jezyku Python

stosuje algorytmy sortowania o mniejszej ztozonosci czasowej
(szybkie, przez scalanie)




zaréwno nierosngaco, jak i niemalejaco, szacuje liczbe po-
réwnan oraz zamian w kazdym z nich

4 Rekurencja definiuje iteracyjnie ciagi liczbowe wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci
zapisuje iteracyjnie funkcje w jezyku Python (silnia, potega,
cigg Fibonacciego, algorytm Euklidesa)
P1 | Pufapki wyjasnia, czym jest dokumentacja projektu, bierze czynny przyjmuje role lidera odpowiedzialnego za zespot i projekt
cyfrowego udziat w jej tworzeniu przydziela zadania, nadzoruje prace innych
Swiata definiuje cel projektu przyjmuje funkcje eksperta lub moderatora
wyjasnia, czym jest dyskusja panelowa
aktywnie uczestniczy w realizacji projektu, wykorzystujgc
specjalistyczne narzedzia do gromadzenia, opracowania i
prezentacji danych oraz prowadzenia spotkan online
5 Sterujemy definiuje pojecie robota wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, ozna-
robotem omawia budowe oraz wybrane parametry robotéw (ser- czone trzema gwiazdkami w podreczniku
womotor, magnetometr, akcelerometr, diody, czujniki, wy- wykazuje sie kreatywnoscig przy projektowaniu wtasnych pro-
Swietlacz) jektéw, takich jak np.: stacja pogodowa, gry logiczne i zreczno-
programuje roboty wykorzystujgc specjalistyczne narzedzia sciowe, mierzenie odlegtosci od przeszkdd, loty synchroniczne
(aplikacje), w tym symulatory online (drony)
stosuje aplikacje mobilne do sterowania robotami
6 Sztuka opracowuje interesujace tresci internetowe dostosowane wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, ozna-
publikowania w do potrzeb potencjalnych odbiorcéw, wykorzystujac zasa- czone trzema gwiazdkami w podreczniku
sieci de 5W, dba o identyfikacje wizualng tworzy podcasty i publikacje wideo na wybrane tematy wyma-
korzysta z narzedzi graficznych i multimedialnych do wzbo- gajgce duzego naktadu pracy (np. promocja czy jubileusz szkoty,
gacania tresci szkolny festiwal kultury lub nauki) lub korzysta z zaawansowa-
montuje materiaty, wykorzystujgc specjalistyczne opro- nych narzedzi
gramowanie (np. Stream z pakietu Office 365)
wystepuje przed kamerg i mikrofonem, przekazuje tresci w
sposob atrakcyjny dla odbiorcow, utrzymuje ich uwage
7 Grafiki wymienia rézne sposoby przedstawiania informacji wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, ozna-
informacyjne definiuje pojecie grafiki informacyjnej, wymienia przykfady czone trzema gwiazdkami w podreczniku

grafiki narracyjnej i wizualizacji danych

wykazuje sie kreatywnoscig, tworzac infografiki dotyczace glo-




tworzy infografike z wykorzystaniem jezyka piktogramoéw
Isotype

poprawnie projektuje proste infografiki zawierajace upo-
rzagdkowane informacje, umiejetnie wykorzystuje tekst i
obraz

balnych probleméw wspoétczesnego swiata, lokalnych, szkolnej
spotecznosci czy tez srodowisk mtodziezowych

P2

Analiza
postepu
technologiczne
go w ostatnich
latach

wyjasnia, czym jest dokumentacja projektu, bierze czynny
udziat w jej tworzeniu

definiuje cel projektu

analizuje trendy popularnosci wybranych technologii, wy-
korzystujac np. Google Trends

przeprowadza badania ankietowe, wykorzystujac formula-
rze online (np. Formularze Google, Microsoft Forms) czy
kontakt bezposredni (pytania otwarte)

aktywnie uczestniczy w realizacji projektu, wykorzystujgc
popularne narzedzia do pracy zespotowej (MS Teams,
Google Workspace) oraz do gromadzenia i analizy wynikéw
(arkusze kalkulacyjne)

przyjmuje rézne role w zespole realizujgcym projekt
opracowuje prezentacje multimedialne, filmy przedstawia-
jgce wyniki wspdlnej pracy

przyjmuje role lidera odpowiedzialnego za zespot i projekt
przydziela zadania, nadzoruje prace innych

opracowujgc ztozone problemy, postuguje sie aplikacjami w
stopniu zaawansowanym




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

. Postanowienia ogdlne

Przedmiotowe Zasady Oceniania zostaty opracowany na podstawie:

1. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej w sprawie warunkéw i sposobu
oceniania, klasyfikowania i promowania ucznidw w szkotach oraz przeprowadzania
sprawdziandéw i egzamindéw w szkofach publicznych;

Programu nauczania informatyki,

Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego z informatyki

Wewnatrzszkolnego Systemu Oceniania;

vk N

Statutu szkoty.

Il. Przedmiotem oceny s3

e wiedza i umiejetnosci wynikajgce z podstawy programowej nauczania informatyki
oraz wymagan programu nhauczania;

e aktywnosc i systematycznosc

e wysitek wktadany przez ucznia

ll. Ocenie podlegaja

e Sprawdziany z zakresu materiatu programowego obejmujgcego wiecej niz trzy
ostatnie lekcje, zapowiedziane z tygodniowym wyprzedzeniem. Uczert ma prawo do
poprawy niezaliczonego sprawdzianu

e Kartkowki, ktére nie sg zapowiadane i obejmujg trzy ostatnie lekcje

e Prace domowe

e Odpowiedziustne

o Aktywnos¢ na lekgji

e Praca w grupie

V. Kryteria i sposoby oceniania
1. W pisemnych formach sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci ustala sie
nastepujgce kryteria ocen wyrazone w procentach:

Stopien celujacy 96% i powyzej
Stopien bardzo dobry Miedzy 86-95%
Stopien dobry Miedzy 71-85%
Stopien dostateczny Miedzy 51-70%
Stopien dopuszczajacy Miedzy 40-50%
Stopien niedostateczny Ponizej 40%




2. 0Ogodlne kryteria ocen z informatyki:

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktory:

spetnia kryteria oceny co najmniej bardzo dobrej

z powodzeniem bierze udziat w konkursach oraz olimpiadach informatycznych
na szczeblu co najmniej regionalnym

wykazuje inicjatywe rozwigzywania konkretnych problemdw w czasie lekcji i
pracy pozalekcyjnej

umie formutowac oryginalne przemyslane wnioski, hierarchizowac i
selekcjonowaé nabywang wiedze

w bardzo wysokim stopniu opanowat tresci programowe, rozszerzajgc swa
wiedze o wiadomosci w znacznym stopniu wykraczajgce poza program klasy

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

spetnia kryteria oceny co najmniej dobrej;

w bardzo wysokim stopniu opanowat tresci programowe;

wnosi twdrczy wktad w realizowanie zagadnien;

biegle i poprawnie postuguje sie terminologiag informatyczng;

biegle i bezpiecznie obstuguje komputer;

samodzielnie rozwigzuje problemy wynikajgce w trakcie wykonywania zadan
programowych;

stosuje poznane metody do rozwigzywania nowych, wtasnych problemoéw;
potrafi zdefiniowac ztozony problem, okresli¢ plan dziatania dzielgc problem
na podproblemy

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

spetnia kryteria oceny co najmniej dostatecznej;

opanowat tresci konieczne, podstawowe i dopetniajace;

umie samodzielnie pracowac z podrecznikiem, materiatem zrédtowym;
ustnie i pisemnie stosuje terminologie typowa dla danego przedmiotu;
rozwigzuje typowe problem z wykorzystaniem poznanych metod oraz
réznorodnych zrédet informac;ji;

dokonuje trafnej analizy typowych problemdéw, potrafi sformutowad logiczne
whnioski;

bierze aktywny udziat w zajeciach, sprawnie pracuje w grupie;
postuguje sie terminologig informatyczng;

poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer;

z pomocg nauczyciela rozwigzuje problemy wynikajgce w trakcie
wykonywania zadan programowych;



VI.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry:

spetnia kryteria oceny co najmniej dopuszczajacej;

opanowat tresci konieczne i podstawowe;

rozumie tresci okreslone programem nauczania;

z minimalng pomocg nauczyciela rozwigzuje typowe problemy;

analizuje podstawowe zaleznosci;

probuje poréwnywacé, wnioskowaé, zajmowac stanowisko;

zna terminologie informatyczng, ale ma trudnosci z jej zastosowaniem;

nie potrafi rozwigzaé problemdéw wynikajgcych w trakcie wykonywania zadan
programowych, nawet z pomocg nauczyciela;

Ocene dopuszczajgcg otrzymuje uczen, ktoéry:

opanowat tresci konieczne, przewidziane w podstawie programowej;

ma braki w podstawowych wiadomosciach, lecz potrafi je nadrobi¢ wedtug
wskazowek nauczyciela;

podporzadkowuje sie instrukcjom nauczyciela i wspdtpracuje z nim w celu
nadrobienia zalegtosci;

przejawia gotowos¢ do przyswajania nowych wiadomosci;

czesciowo zna terminologie informatyczng, ale nie potrafi jej zastosowac;
zadang prace wykonuje z pomocg nauczyciela;

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat wiadomosci programowych w zakresie koniecznym,
umozliwiajgcym mu przejscie do wyzszego poziomu ksztatcenia;

braki wiedzy sg na tyle duze, ze nie rokujg nadziei na ich usuniecie nawet przy
pomocy nauczyciela;

nie potrafi wykona¢ prostych polecer wymagajgcych zastosowania
podstawowych umiejetnosci;

nie potrafi wykona¢ zadan teoretycznych i praktycznych o niskim stopniu
trudnosci;

nie potrafi wypowiadac sie w sposdb spdjny i logiczny;

nie zna terminologii informatycznej;

nie stosuje bezpiecznej obstugi komputera;

wykonuje ¢wiczenia niespdjne, chaotycznie z licznymi btedami;

nie pracuje systematycznie, nie wigcza sie aktywnie w przebieg lekcji, nie
odpowiada na pytania nauczyciela.

Szczegdtowe zasady okresowego podsumowania osiggnie¢ edukacyjnych

Na poczatku roku szkolnego uczniowie zostajg poinformowani przez
nauczyciela o zakresie wymagan z informatyki, obowigzujgcym w danym
roku(zakres wiadomosci i umiejetnosci, ktére trzeba mieé¢ opanowane na



koniec roku szkolnego) oraz o sposobie i zasadach oceniania z danego
przedmiotu.

Nieobecnosc¢ ucznia na lekcji zobowigzuje go do uzupetniania materiatu we
wtasnym zakresie

Na lekcji uczen moze byé oceniony za prace na lekcji: odpowiedz, aktywnosg,
wykonywane ¢éwiczenia lub brak pracy

Korzystanie przez ucznia w czasie sprawdzianow, kartkowek i innych form
sprawdzania wiedzy z niedozwolonych przez nauczyciela pomocy stanowi
podstawe do wystawienia oceny niedostatecznej

Poprawa sprawdzianu moze by¢ dokonana w terminie dwdch tygodni od daty
podania oceny i brane sg pod uwage obie oceny

Uczen, ktéry byt nieobecny na sprawdzianie, zalicza go w terminie ustalonym z
nauczycielem

Kartkéwki nie podlegajg poprawie

Ocene semestralng i roczng nauczyciel wystawia na podstawie ocen
czgstkowych uzyskanych przez ucznia, liczone poprzez srednig wazong

Uczen jest zobowigzany przygotowac sie do lekcji z 3 ostatnich tematéw
Uczen moze dwa razy na semestr skorzystaé z ,,nieprzygotowania” i nie by¢
brany pod uwage przy wyborze do odpowiedzi ustnej.

Uczen moze uzyskiwac za aktywnosé na lekcji ,,plusy”. Po zebraniu
odpowiedniej liczby pluséw sg one kasowane a uczen otrzymuje ocene bardzo
dobrg z aktywnosci.



