Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia poszczegdlnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z in-
formatyki w klasie drugiej .

Wymagania na oceny srédroczne (I pétrocze) obejmujg wymagania z dziatu |, zas na oceny roczne obejmujg wszystkie wymagania z
dziatow od | do Il wiacznie (caty rok szkolny)

W zwigzku z uszczupleniem przez MEN podstawy programowej, w rozktadzie materiatu zmniejszyta sie liczba godzin na realizacje obowigzko-
wych zagadnien. Uzyskane w ten sposob dodatkowe godziny pozostajg do dyspozycji nauczyciela w trakcie roku szkolnego. Zgodnie z zatoze-
niami MEN: Ograniczony zakres tre$ci nauczania — wymagan szczegoéfowych — da nauczycielom i uczniom wiecej czasu na spokojniejszg i bar-
dziej dogfebng realizacje programéw nauczania.

Lp. Temat Liczba godzin Zapisy podstawy programowej
Rozdziat 1. Arkusz kalkulacyjny i bazy danych
1 Jak pobieraé dane do arkusza kalkulacyjnego 3 11.3c, II.4
2 Wyciggamy wiedze z danych 4 11.3c, II.4
3 Korespondencja seryjna 2 11.2,11.3b, 11.3c, 11.3d
4 Relacyjne bazy danych 3 1.2, 11.3c, 11.3d
P1 Wspotdziatanie aplikacji — projekt zespotowy 3 11.3b, I.3c, 11.3.d, 11.4, IV.5
Rozdziat 2. Algorytmika i programowanie w jezyku Python
5 Od problemu do programu 4 1.1,1.3,11.1, 1.2
6 Wyszukujemy i sumujemy 2 1.1, 1.3, 11.1, 11.2
7 Binarny system liczbowy 3 1.2a, 1.3, 1.1
8 Czy ta liczba jest pierwsza? 3 1.2a, 1.3, 1.1
9 Algorytm Euklidesa i dziatania na utamkach 3 1.2a, 1.3, 1.1
Suma godzin 30




Plan wynikowy — Informatyka na czasie, cze$¢ 2 (Python)

Lp. Temat Liczba Osiagniecia uczniow
godzin Wymagania podstawowe. Uczen: Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:
1 Jak pobierac 3 wyjasnia, dlaczego warto stosowaé narzedzia wymiany wyszukuje samodzielnie w internecie dane potrzebne do reali-
dane do danych zacji okreslonych zadan
arkusza wymienia podstawowe zastosowania arkusza kalkulacyj- importuje do arkusza dane z réznych zrédet, w tym ze stron
kalkulacyjnego nego WWWwW
wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z arkuszem kalku- buduje ztozone formuty pozwalajace wykonywacé obliczenia,
lacyjnym: skoroszyt, arkusz, adres komérki, formuta, funk- rozwigzujace okreslone problemy
cja, zakres adresow poprawnie stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mie-
pobierana dane z réznych zrodet i przetwarza je szane
modyfikuje dane w arkuszu modyfikuje dane podczas ich importowania
wykorzystuje adresy komérek w formutach obliczeniowych wyszukuje w internecie informacje na temat nowych funkcji
wyjasnia réznice miedzy formutami i funkcjami i stosuje je w zadaniach
korzysta z wbudowanych funkcji arkusza kalkulacyjnego dobiera typ wykresu do rodzaju danych
stosuje rézne sposoby zaznaczania zakreséw komoérek interpretuje otrzymane wyniki zgodnie z ustalonymi zatoze-
kopiuje dane z komérek i wkleja je na rézne sposoby, réw- niami
niez miedzy arkuszami
kopiuje formuty
stosuje funkcje: SUMA, SREDNIA, MAX, MIN, Dt, JEZELI
przedstawia dane w postaci wykresow
2 Wyciggamy 4 omawia réznice miedzy filtrowaniem i sortowaniem da- generuje zestawy danych za pomoca narzedzi online
wiedze nych modyfikuje style tabel przestawnych
z danych filtruje i sortuje dane buduje tabele przestawne dla duzych zbioréw danych

tworzy tabele i stosuje w nich sortowanie i filtrowanie
danych

stosuje formuty arkusza kalkulacyjnego do losowego gene-
rowania zbioréw danych

stosuje funkcje INDEKS do zwracania wartosci okreslonych
komorek

opisuje mozliwosci tabel przestawnych

tworzy fragmentatory i korzysta z osi czasu

interpretuje wyniki tabel i wykreséw przestawnych

stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan,
w ktdrych wykorzystano duze zbiory danych




tworzy tabele przestawne

filtruje dane w tabeli przestawnej

aktualizuje tabele przestawna po modyfikacji danych zré-
dtowych

stosuje gotowe style tabel przestawnych

podsumowuje dane w tabeli przestawnej na rézne sposoby
stosuje rézne sposoby wyswietlania wartosci w tabeli prze-
stawnej

grupuje i rozgrupowuje daty w tabelach przestawnych
tworzy wykresy przestawne

3 Korespondencj tworzy dokument gtéwny korespondencji seryjnej — zarzadza danymi adresatow korespondencji seryjnej w arkuszu
a seryjna umieszcza pola korespondenc;ji seryjnej w tworzonych kalkulacyjnym
dokumentach — tworzy zestawy dokumentdw seryjnych (listy, etykiety, koperty)
tworzy baze adresatéw — drukuje listy seryjne
stosuje reguty warunkowe do personalizacji listow seryj- — wysyfa korespondencje seryjng za pomocg poczty elektronicz-
nych nej
poprawnie scala dokumenty seryjne
4 Relacyjne bazy wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: — tworzy kwerendy w programie MS Access
danych tabela, atrybut, rekord, pole, klucz gtéwny, klucz obcy, re-
lacja
wymienia rézne zastosowania baz danych
projektuje nieduze bazy danych
zarzgdza danymi w bazie danych w programie MS Access
modyfikuje dane zawarte w bazie danych
tworzy tabele i definiuje relacje miedzy nimi
P1 | Wspotdziatanie wspotpracuje w grupie, korzystajac z narzedzi online — prezentuje efekty pracy grupowej na forum klasy

aplikacji —
projekt
zespotowy

korzysta z programow graficznych podczas pracy nad za-
daniem projektowym

stosuje funkcje arkusza kalkulacyjnego do przetwarzania
danych

testuje rozwigzania wypracowane w grupie

korzysta z zasobdw internetowych, wyszukujgc potrzebne

— przyjmuje role lidera odpowiedzialnego za zespot i projekt




informacje
stosuje zasady netykiety i korzysta z niej w komunikacji
zdalnej

Od problemu
do programu

wyjasnia pojecie algorytmu

podaje przyktady algorytmoéw niekomputerowych
wymienia cechy poprawnego algorytmu

wyjasnia na przyktadzie pojecie specyfikacji problemu
tworzy algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego
zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokow

wyjasnia pojecia zwigzane z algorytmika i programowa-
niem: schemat blokowy, lista krokéw, kod zrédtowy, kod
wynikowy, kompilator, interpreter, stowa kluczowe, funk-
cje, plik wykonywalny

zapisuje algorytm w postaci kodu Zzrédtowego

kompiluje zapisany kod zrédtowy

znajduje i poprawia btedy w kodzie zrédtowym programu
wyjasnia pojecie zmiennej i typu zmiennej

wymienia zasady tworzenia kodu Zzrédtowego w wybranym
jezyku programowania

stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka pro-
gramowania: instrukcje wejscia i wyjscia, operatory aryt-
metyczne i logiczne oraz instrukcje warunkowg

tworzy program sprawdzajgcy warunek trojkata

tworzy samodzielnie programy, wykorzystujgc poznane in-
strukcje wybranego jezyka programowania

stosuje w swoich programach zagniezdzone instrukcje warun-
kowe

pisze programy rozwigzujgce zadania matematyczne i fizyczne
oraz problemy z napisami

Wyszukujemy
i sumujemy

wyjasnia, na czym polega iteracyjne rozwigzywanie pro-
blemu

stosuje w swoich programach podstawowe rodzaje petli:
while i for

opisuje zasady uzycia petli w programach

analizuje w tabeli dziatanie algorytmu krok po kroku
opisuje, jak komputer poréwnuje dwie wartosci

tworzy program wyszukiwania najwiekszej liczby z zadane-
go ciggu liczb

stosuje rdzne rodzaje petli, dostosowujgc wybor do rozwigzy-
wanego problemu

stosuje w kodzie operatory inkrementacji i dekrementaciji
uzywa w algorytmach rozwigzania z wartownikiem, czyli spe-
cjalng wartoscig wskazujacg koniec ciggu wczytywanych do
programu wartosci

analizuje kod Zzrédtowy i poprawia ewentualne btedy




Binarny system

zapisuje liczby w binarnym systemie liczbowym oraz w

stosuje operacje dzielenia catkowitego w rozwigzywaniu pro-

liczbowy systemie szesnastkowym bleméw
wyjasnia pojecia zwigzane z systemami liczbowymi: system tworzy algorytmy konwersji miedzy réznymi systemami liczbo-
pozycyjny, podstawa systemu liczbowego wymi
omawia algorytm konwersji liczb migedzy systemami dzie- programuje algorytmy konwersji miedzy réznymi systemami
sietnym i binarnym liczbowymi, stosujac strukture tablicy lub listy
zapisuje algorytm konwersji miedzy systemami liczbowymi
w postaci programu komputerowego

Czy ta liczba definiuje liczby ztozone i liczby pierwsze tworzy samodzielnie programy dla poznanych algorytméw

jest pierwsza?

podaje przyktady uzycia liczb pierwszych

omawia algorytmy sprawdzajace podzielnos¢ liczb

bada podzielno$¢ wybranych liczb, programujgc poznane
algorytmy w wybranym jezyku

grupuje instrukcje w funkcje i wyjasnia cel stosowania
funkcji

wyjasnia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznio-
nych

pisze programy wykorzystujgce poznane rodzaje liczb pierw-
szych

wyjasnia praktyczne znaczenie liczb pierwszych w informatyce

Algorytm
Euklidesa
i dziatania
na utamkach

wyjasnia pojecia: NWD, NWW

podaje przyktady zastosowania algorytmu Euklidesa
zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokéw
tworzy program pozwalajgcy na dodawanie utamkow
stosuje odpowiednie konstrukcje wybranego jezyka pro-
gramowania do implementacji omawianych zagadnien
(w tym: funkcje, ktdra nie zwraca wartosci)

tworzy programy realizujgce dziatania na utamkach

opisuje algorytm Euklidesa i tworzy realizujgcy go program

w wybranym jezyku programowania

opisuje réznice w sprawnosci dwdch wersji algorytmu Euklide-
sa: z odejmowaniem i z dzieleniem

poznaje inne zastosowania algorytmu Euklidesa, wykorzystujgc
informacje zawarte w internecie lub innych zrédtach




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

. Postanowienia ogdlne

Przedmiotowe Zasady Oceniania zostaty opracowany na podstawie:

1. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej w sprawie warunkéw i sposobu
oceniania, klasyfikowania i promowania ucznidw w szkotach oraz przeprowadzania
sprawdziandéw i egzamindéw w szkofach publicznych;

Programu nauczania informatyki,

Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego z informatyki

Wewnatrzszkolnego Systemu Oceniania;

vk N

Statutu szkoty.

Il. Przedmiotem oceny s3

e wiedza i umiejetnosci wynikajgce z podstawy programowej nauczania informatyki
oraz wymagan programu nhauczania;

e aktywnosc i systematycznosc

e wysitek wktadany przez ucznia

ll. Ocenie podlegaja

e Sprawdziany z zakresu materiatu programowego obejmujgcego wiecej niz trzy
ostatnie lekcje, zapowiedziane z tygodniowym wyprzedzeniem. Uczert ma prawo do
poprawy niezaliczonego sprawdzianu

e Kartkowki, ktére nie sg zapowiadane i obejmujg trzy ostatnie lekcje

e Prace domowe

e Odpowiedziustne

o Aktywnos¢ na lekgji

e Praca w grupie

V. Kryteria i sposoby oceniania
1. W pisemnych formach sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci ustala sie
nastepujgce kryteria ocen wyrazone w procentach:

Stopien celujacy 96% i powyzej
Stopien bardzo dobry Miedzy 86-95%
Stopien dobry Miedzy 71-85%
Stopien dostateczny Miedzy 51-70%
Stopien dopuszczajacy Miedzy 40-50%
Stopien niedostateczny Ponizej 40%




2. 0Ogodlne kryteria ocen z informatyki:

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktory:

spetnia kryteria oceny co najmniej bardzo dobrej

z powodzeniem bierze udziat w konkursach oraz olimpiadach informatycznych
na szczeblu co najmniej regionalnym

wykazuje inicjatywe rozwigzywania konkretnych problemdw w czasie lekcji i
pracy pozalekcyjnej

umie formutowac oryginalne przemyslane wnioski, hierarchizowac i
selekcjonowaé nabywang wiedze

w bardzo wysokim stopniu opanowat tresci programowe, rozszerzajgc swa
wiedze o wiadomosci w znacznym stopniu wykraczajgce poza program klasy

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

spetnia kryteria oceny co najmniej dobrej;

w bardzo wysokim stopniu opanowat tresci programowe;

wnosi twdrczy wktad w realizowanie zagadnien;

biegle i poprawnie postuguje sie terminologiag informatyczng;

biegle i bezpiecznie obstuguje komputer;

samodzielnie rozwigzuje problemy wynikajgce w trakcie wykonywania zadan
programowych;

stosuje poznane metody do rozwigzywania nowych, wtasnych problemoéw;
potrafi zdefiniowac ztozony problem, okresli¢ plan dziatania dzielgc problem
na podproblemy

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

spetnia kryteria oceny co najmniej dostatecznej;

opanowat tresci konieczne, podstawowe i dopetniajace;

umie samodzielnie pracowac z podrecznikiem, materiatem zrédtowym;
ustnie i pisemnie stosuje terminologie typowa dla danego przedmiotu;
rozwigzuje typowe problem z wykorzystaniem poznanych metod oraz
réznorodnych zrédet informac;ji;

dokonuje trafnej analizy typowych problemdéw, potrafi sformutowad logiczne
whnioski;

bierze aktywny udziat w zajeciach, sprawnie pracuje w grupie;
postuguje sie terminologig informatyczng;

poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer;

z pomocg nauczyciela rozwigzuje problemy wynikajgce w trakcie
wykonywania zadan programowych;



VI.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry:

spetnia kryteria oceny co najmniej dopuszczajacej;

opanowat tresci konieczne i podstawowe;

rozumie tresci okreslone programem nauczania;

z minimalng pomocg nauczyciela rozwigzuje typowe problemy;

analizuje podstawowe zaleznosci;

probuje poréwnywacé, wnioskowaé, zajmowac stanowisko;

zna terminologie informatyczng, ale ma trudnosci z jej zastosowaniem;

nie potrafi rozwigzaé problemdéw wynikajgcych w trakcie wykonywania zadan
programowych, nawet z pomocg nauczyciela;

Ocene dopuszczajgcg otrzymuje uczen, ktoéry:

opanowat tresci konieczne, przewidziane w podstawie programowej;

ma braki w podstawowych wiadomosciach, lecz potrafi je nadrobi¢ wedtug
wskazowek nauczyciela;

podporzadkowuje sie instrukcjom nauczyciela i wspdtpracuje z nim w celu
nadrobienia zalegtosci;

przejawia gotowos¢ do przyswajania nowych wiadomosci;

czesciowo zna terminologie informatyczng, ale nie potrafi jej zastosowac;
zadang prace wykonuje z pomocg nauczyciela;

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat wiadomosci programowych w zakresie koniecznym,
umozliwiajgcym mu przejscie do wyzszego poziomu ksztatcenia;

braki wiedzy sg na tyle duze, ze nie rokujg nadziei na ich usuniecie nawet przy
pomocy nauczyciela;

nie potrafi wykona¢ prostych polecer wymagajgcych zastosowania
podstawowych umiejetnosci;

nie potrafi wykona¢ zadan teoretycznych i praktycznych o niskim stopniu
trudnosci;

nie potrafi wypowiadac sie w sposdb spdjny i logiczny;

nie zna terminologii informatycznej;

nie stosuje bezpiecznej obstugi komputera;

wykonuje ¢wiczenia niespdjne, chaotycznie z licznymi btedami;

nie pracuje systematycznie, nie wigcza sie aktywnie w przebieg lekcji, nie
odpowiada na pytania nauczyciela.

Szczegdtowe zasady okresowego podsumowania osiggnie¢ edukacyjnych

Na poczatku roku szkolnego uczniowie zostajg poinformowani przez
nauczyciela o zakresie wymagan z informatyki, obowigzujgcym w danym
roku(zakres wiadomosci i umiejetnosci, ktére trzeba mieé¢ opanowane na



koniec roku szkolnego) oraz o sposobie i zasadach oceniania z danego
przedmiotu.

Nieobecnosc¢ ucznia na lekcji zobowigzuje go do uzupetniania materiatu we
wtasnym zakresie

Na lekcji uczen moze byé oceniony za prace na lekcji: odpowiedz, aktywnosg,
wykonywane ¢éwiczenia lub brak pracy

Korzystanie przez ucznia w czasie sprawdzianow, kartkowek i innych form
sprawdzania wiedzy z niedozwolonych przez nauczyciela pomocy stanowi
podstawe do wystawienia oceny niedostatecznej

Poprawa sprawdzianu moze by¢ dokonana w terminie dwdch tygodni od daty
podania oceny i brane sg pod uwage obie oceny

Uczen, ktéry byt nieobecny na sprawdzianie, zalicza go w terminie ustalonym z
nauczycielem

Kartkéwki nie podlegajg poprawie

Ocene semestralng i roczng nauczyciel wystawia na podstawie ocen
czgstkowych uzyskanych przez ucznia, liczone poprzez srednig wazong

Uczen jest zobowigzany przygotowac sie do lekcji z 3 ostatnich tematéw
Uczen moze dwa razy na semestr skorzystaé z ,,nieprzygotowania” i nie by¢
brany pod uwage przy wyborze do odpowiedzi ustnej.

Uczen moze uzyskiwac za aktywnosé na lekcji ,,plusy”. Po zebraniu
odpowiedniej liczby pluséw sg one kasowane a uczen otrzymuje ocene bardzo
dobrg z aktywnosci.



