Postanowienia ogdlne

Opracowanie na podstawie:

Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej w sprawie warunkdow i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniéw w szkotach

oraz przeprowadzania sprawdziandw i egzaminéw w szkotach publicznych;
Programu nauczania informatyki,
Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego z informatyki

Statutu szkoty.

Przedmiotem oceny sg
e wiedza i umiejetnosci wynikajgce z podstawy programowej nauczania informatyki oraz wymagan programu nauczania;
e aktywnoscisystematycznosé
e wysitek wktadany przez ucznia

Ocenie podlegaja

e Sprawdziany z zakresu materiatu programowego obejmujgcego wiecej niz trzy ostatnie lekcje, zapowiedziane z tygodniowym
wyprzedzeniem. Uczert ma prawo do poprawy sprawdzianu. Poprawe uczerh moze napisa¢ w przeciggu dwdch tygodni od daty
otrzymania oceny.

e Kartkowki, ktére nie sg zapowiadane i obejmujg trzy ostatnie lekcje

e Prace domowe

e Odpowiedzi ustne

e Aktywnosc¢ na lekcji

e Praca w grupie



V.

VI.

Kryteria i sposoby oceniania
W pisemnych formach sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci ustala sie nastepujgce kryteria ocen wyrazone w procentach:

Stopien celujacy 96% i powyzej
Stopien bardzo dobry Miedzy 86-95%
Stopien dobry Miedzy 71-85%
Stopien dostateczny Miedzy 51-70%
Stopien dopuszczajacy Miedzy 40-50%
Stopien niedostateczny Ponizej 40%

Wymagania dotyczace egzaminu podwyiszajgcego ocene

Wymogiem do ztozenia podania o egzamin podwyzszajgcy ocene jest konieczno$é napisania przez ucznia wszystkich wymaganych
sprawdzianéw

Szczegotowe zasady okresowego podsumowania osiggniec edukacyjnych

Na poczatku roku szkolnego uczniowie zostajg poinformowani przez nauczyciela o zakresie wymagan z informatyki,
obowigzujgcym w danym roku(zakres wiadomosci i umiejetnosci, ktére nalezy mie¢ opanowane na koniec roku szkolnego)
oraz o sposobie i zasadach oceniania z danego przedmiotu.

Nieobecnos¢ ucznia na lekcji zobowigzuje go do uzupetniania materiatu we wtasnym zakresie

Na lekcji uczen moze by¢ oceniony za prace na lekcji: odpowiedz, aktywnos¢, wykonywane ¢wiczenia lub brak pracy

Korzystanie przez ucznia w czasie sprawdziandéw, kartkéwek i innych form sprawdzania wiedzy z niedozwolonych przez
nauczyciela pomocy stanowi podstawe do wystawienia oceny niedostateczne;j

Uczen, ktory byt nieobecny na sprawdzianie, zalicza go w terminie ustalonym z nauczycielem

Kartkéwki nie podlegajg poprawie

Ocene semestralng i roczng nauczyciel wystawia na podstawie ocen czgstkowych uzyskanych przez ucznia

Uczen jest zobowigzany przygotowac sie do lekcji z 3 ostatnich tematéw

Uczen moze dwa razy na semestr skorzystaé z ,,nieprzygotowania” i nie by¢ brany pod uwage przy wyborze do odpowiedzi ustne;j.

Uczen moze uzyskiwac za aktywno$é na lekcji ,,plusy”. Po zebraniu odpowiedniej liczby pluséw sg one kasowane a uczen otrzymuje
ocene celujgca z aktywnosci.



Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia poszczegdlnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z in-

formatyki w klasie pierwszej .

Wymagania na oceny srédroczne (I pétrocze) obejmujg wymagania z dziatdéw od | do Il wigcznie, zas na oceny roczne obejmuja
wszystkie wymagania z dziatdéw od | do V wiacznie (caty rok szkolny)

Numer Temat Liczba Zapisy podstawy programowe;j
lekcji godzin
Rozdziat 1. Urzgdzenia komputerowe w sieci
1 Systemy operacyjne 1 1.3,V.3
2 Sieci komputerowe — budowa i ustugi 1 1.1, 111.4, IV.5
Rozdziat 2. Grafika komputerowa
3 Grafika rastrowa 3 II.3a
4 Grafika wektorowa 3 II.3a
5 Grafiki informacyjne 2 11.3.3,11.4
Rozdziat 3. Cztowiek a technologia
6 Nowe technologie 1 1.1, 1.2, 1v.3
7 Spoteczenistwo w Internecie 2 1.4,1V.2,IV.5,V.1,V.2, V.4
8 Moja cyfrowa tozsamosé 1 IV.4,V.1,V.2,V.4
9 Cyberbezpieczenstwo 2 1.1, 1.2, 1.3,v.1, V.3, V.4
Rozdziat 4. Edytor tekstu i prezentacje
10 Rozbudowane dokumenty tekstowe 3 11.3.b
11 Sztuka prezentacji 2 11.3.e
Rozdziat 5. Arkusz kalkulacyjny
12 Jak pobieraé dane do arkusza kalkulacyjnego 3 11.3c, 1.4




13 Wyciggamy wiedze z danych 3 11.3c, 1.4

P Technologie przysztosci — projekt zespotowy 3 11.3a, 11.3b, I1.3e, 111.1, 111.2, IV.1, IV.2, IV.3, IV.5

Suma godzin 30




Plan wynikowy

rozumie pojecia takie jak adres IP, host, router, maska
podsieci, brama, DNS oraz omawia zasade adresowania
urzadzen w sieci Internet

Lp. Temat Liczba Osiagniecia uczniow
gadzin Wymagania podstawowe. Uczen: Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:
1 Systemy 1 wymienia systemy operacyjne oraz ich zadania wyjasnia, w jakim trybie (jadra czy uzytkownika) powinien pra-
operacyjne rozumie kwestie zwigzane z bezpieczeristwem w prze- cowac program sterownika urzgdzenia w wiekszosci systemow
strzeni cyfrowej operacyjnych
rozumie potrzebe stosowania kont uzytkownika w syste- zna procedure wykonania kopii zapasowej dla systemu opera-
mie operacyjnym cyjnego i wszystkich danych uzytkownika komputera
stosuje zasady bezpieczeristwa obowigzujgce w pracowni tworzy nosnik awaryjny uruchamiajacy komputer, gdy zainsta-
komputerowej lowany na nim system operacyjny nie dziata prawidtowo
instaluje i aktualizuje oprogramowanie wie, czym sg fragmentacja i defragmentacja dysku
pracuje w Srodowisku sieciowym sprawdza poziom fragmentacji dysku komputera i ocenia, czy
wymagana jest jego defragmentacja
wie, jaka jest rola systemu plikéw jako czesci systemu opera-
cyjnego
sprawdza, jaki system plikéw zostat przypisany do danego dys-
ku
wie, w jaki sposéb uruchomic tryb awaryjny w systemie Win-
dows (od wersji Windows 7), zna poszczegdlne opcje dostepne
dla trybu awaryjnego i wie, do czego stuza
zna polecenia w trybie tekstowym Windows i postuguje sie
nimi
2 Sieci 1 rozumie pojecia: sie¢, protokot sieciowy testuje predkosc¢ potaczenia z siecig Internet na wybranym
komputerowe rozréznia i poprawnie nazywa sieci komputerowe ze urzadzeniu i interpretuje otrzymany wynik
—budowa wzgledu naich zasieg zna polecenia tekstowe stuzace do diagnostyki sieci i korzysta z
i ustugi opisuje budowe sieci lokalnej i sieci Internet nich

oblicza liczbe mozliwych do zaadresowania hostéw na podsta-
wie adresow IP i masek podsieci

rozumie, czym jest model warstwowy TCP/IP

wyjasnia sposoby dziatania ustugi NAT




Grafika

stosuje wtasciwe narzedzia do edycji zdje¢ w wybranym

tworzy kompozycje obiektéw

rastrowa programie graficznym
wykonuje rézne operacje na obrazie w grafice rastrowej
zna rézne formaty graficzne dla plikdw i korzysta z nich
Grafika rozréznia pojecia grafiki rastrowej i wektorowe;j tworzy wektorowe modele sfotografowanego przez siebie
wektorowa stosuje wtasciwe narzedzia do edycji zdje¢ w wybranym wybranego obiektu
programie graficznym
zna rézne formaty graficzne dla plikdw i korzysta z nich
rysuje za pomocg narzedzi grafiki wektorowej
Grafiki wymienia rézne sposoby przedstawiania informacji wykonuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, ozna-
informacyjne definiuje pojecie grafiki informacyjnej, wymienia przyktady czone trzema gwiazdkami w podreczniku
grafiki narracyjnej i wizualizacji danych wykazuje sie kreatywnoscig, tworzac infografiki dotyczace glo-
tworzy infografike z wykorzystaniem jezyka piktogramow balnych problemdéw wspotczesnego swiata, lokalnych, szkolnej
Isotype spotecznosci czy tez srodowisk mtodziezowych
poprawnie projektuje proste infografiki zawierajace upo-
rzgdkowane informacje, umiejetnie wykorzystuje tekst
i obraz
Nowe rozumie pojecia takie jak: sztuczna inteligencja, chmura proponuje witasne, dotad nieznane, sposoby na wykorzystanie
technologie obliczeniowa i postuguje sie nimi nowych technologii
wymienia zastosowania automatyki i robotyki w zyciu wyjasnia zastosowanie nowych rozwigzan technologicznych
codziennym w réznych dziedzinach zycia
wskazuje zalety i sposoby wykorzystania druku 3D postugujgc sie darmowymi aplikacjami do tworzenia rozszerzo-
wskazuje pozytywne i negatywne skutki rozwoju technolo- nej rzeczywistosci, tworzy filmy, artykuty i infografiki
gii informacyjnej
wskazuje mozliwosci zapobiegania negatywnym skutkom
rozwoju technologii
Spoteczenstwo zna wyzwania, przed ktérymi stoi edukacja opisuje zabezpieczenia wybranych e-ustug (w tym systemu
w Internecie wyjasnia pojecia: e-zasoby, e-ustugi, e-learning ePUAP)

wymienia rézne zastosowania ustug elektronicznych
charakteryzuje problemy oraz wymienia zalety zwigzane
z wykorzystaniem e-ustug
korzysta z zasobdw internetowych, wyszukujgc potrzebne

okresla mozliwosci rozwoju dla wybranych e-ustug, z ktérych
korzysta

wymienia narzedzia dostepne w sieci, ktére umozliwiajg utwo-
rzenie wybranych e-ustug




informacje
korzysta z réznych wyszukiwarek internetowych
wykorzystuje zasoby sieciowe do poszerzania wiasnej wie-
dzy (e-learning)
zna podstawy prawa autorskiego
rozumie potrzebe stosowania regulacji prawnych i norm

wie, czym jest pozycjonowanie serwiséw internetowych

wyjasnia sposéb tworzenia wybranych e-zasobdw oraz wskazu-
je zalety i wady poszczegdlnych rozwigzan

zna i stosuje zapisy ustawy o prawie autorskim i prawach po-
krewnych

etycznych
stosuje zasady netykiety i korzysta z niej w komunikacji
zdalnej
8 Moja cyfrowa definiuje pojecie cyfrowej tozsamosci wie, czym jest zautomatyzowane profilowanie i przetwarzanie
tozsamos¢ zna problemy zarzgdzania zasobami cyfrowymi danych
bezpiecznie kreuje swoj wizerunek w przestrzeni medialnej zna prawa przystugujace osobom, ktérych dane sg wykorzysty-
rozumie pojecie wirtualnej komunikacji i komunikuje sie wane
z innymi w srodowisku wirtualnym
dostrzega zalety i wady komunikacji wirtualnej oraz postu-
giwania sie cyfrowq tozsamoscia
rozumie pojecie hejtu i dostrzega jego destrukcyjny wptyw
rozumie zagrozenia wynikajace z upraszczania komunikacji
za posrednictwem sieci
9 Cyber- rozpoznaje zagrozenia zwigzane z oprogramowaniem wymienia symptomy wskazujgce na zainfekowanie komputera
bezpieczen- komputerowym ztosliwym oprogramowaniem
stwo zna zasady tworzenia mocnych haset wie, czym jest infrastruktura krytyczna i jak sie jg chroni
dba o przestrzeganie podstawowych zasad bezpieczen-
stwa, korzystajgc z urzgdzen mobilnych czy komputera
bezpiecznie korzysta z bankowosci elektronicznej
umiejetnie i w bezpieczny sposdb weryfikuje wtasng toz-
samos¢, korzystajac z e-ustug
rozumie zwigzek ochrony danych osobowych z cyberbez-
pieczenstwem
wiasciwie zachowuje sie w sytuacji cyberprzemocy
stosuje pojecia zwigzane z bezpieczenstwem w Internecie
10 Rozbudowane korzysta z edytora tekstu pracuje nad dokumentem wspélnie z innymi osobami w trybie




dokumenty
tekstowe

stosuje style nagtéwkowe (korzysta z gotowych i modyfiku-
jeje)
stosuje numeracje i wypunktowania, dostosowujgc ich styl
formatuje elementy dokumentu odpowiedzialne za auto-
matyczne spisy (tresci, tabel, ilustracji)
wstawia w dokumencie spisy tresci, tabel, ilustracji
poprawnie operuje nagtowkiem i stopkg dokumentu
tworzy strony tytutowe
wspétpracuje przy edycji dokumentu z innymi uzytkowni-
kami, korzystajac z opcji recenzji dokumentu

$ledzenia zmian

11

Sztuka
prezentacji

korzysta z programu do tworzenia prezentacji multime-
dialnych

zna zasady zachowania sie podczas wystgpien publicznych
opracowuje plan prezentacji

zna narzedzia i pomoce wizualne wykorzystywane podczas
prelekcji

prezentuje poprawnie sformatowang tresé slajdow

stosuje efekty i multimedia w prezentacji

dodaje do slajdéw swéj komentarz gtosowy

12

Jak pobiera¢
dane do
arkusza
kalkulacyjnego

wyjasnia, dlaczego warto stosowac narzedzia wymiany
danych

wymienia podstawowe zastosowania arkusza kalkulacyj-
nego

wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z arkuszem kalku-
lacyjnym: skoroszyt, arkusz, adres komorki, formuta, funk-
cja, zakres adresow

pobierana dane z réznych zrédet i przetwarza je
modyfikuje dane w arkuszu

wykorzystuje adresy komaorek w formutach obliczeniowych
wyjasnia réznice miedzy formutami i funkcjami

korzysta z wbudowanych funkcji arkusza kalkulacyjnego
stosuje rdézne sposoby zaznaczania zakreséw komoérek
kopiuje dane z komérek i wkleja je na rézne sposoby, row-

wyszukuje samodzielnie w Internecie dane potrzebne do reali-
zacji okre$lonych zadan

importuje do arkusza dane z réznych zrédet, w tym ze stron
WWWwW

buduje ztozone formuty pozwalajace wykonywac obliczenia,
rozwigzujgce okreslone problemy

poprawnie stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mie-
szane

modyfikuje dane podczas ich importowania

wyszukuje w Internecie informacje na temat nowych funkcji
i stosuje je w zadaniach

dobiera typ wykresu do rodzaju danych

interpretuje otrzymane wyniki zgodnie z ustalonymi zatoze-
niami




niez miedzy arkuszami

kopiuje formuty
stosuje funkcje: SUMA, SREDNIA, MAX, MIN, Dt, JEZELI
przedstawia dane w postaci wykresow

13

Wyciggamy
wiedze
z danych

omawia réznice miedzy filtrowaniem i sortowaniem da-
nych

filtruje i sortuje dane

tworzy tabele i stosuje w nich sortowanie i filtrowanie
danych

stosuje formuty arkusza kalkulacyjnego do losowego gene-

rowania zbioréw danych

opisuje mozliwosci tabel przestawnych
tworzy tabele przestawne

filtruje dane w tabeli przestawnej

aktualizuje tabele przestawng po modyfikacji danych zro-
dtowych

stosuje gotowe style tabel przestawnych

podsumowuje dane w tabeli przestawnej na rézne sposoby

stosuje rozne sposoby wyswietlania wartosci w tabeli prze-
stawnej

grupuje i rozgrupowuje daty w tabelach przestawnych
tworzy wykresy przestawne

generuje zestawy danych za pomocg narzedzi online

modyfikuje style tabel przestawnych

buduje tabele przestawne dla duzych zbioréw danych

tworzy fragmentatory

interpretuje wyniki tabel i wykreséw przestawnych

stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan,
w ktérych wykorzystano duze zbiory danych

Technologie
przysztosci —
projekt
zespotowy

aktywnie uczestniczy w realizacji projektéw informatycz-
nych

prezentuje efekty wspdlnej pracy

uzupetnia swojg wiedze, korzystajgc z zasobow udostep-
nionych na platformie do e-nauczania

przyjmuje role lidera odpowiedzialnego za zespodt i projekt




